
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アイン・エステル

ナイトメア

操霊術士

12

1000

異貌、弱点[土、銀+2]

女 ????

かつては貴族だった　→　生まれてすぐ捨てたられたため自覚なし
のめり込む趣味がある　→　薬の研究
恥ずかしいあだ名を持っている（いた）　→　誰か考えてくれない？？

6

11

13

2 11 19 3

2 5 13 2

1 10 22 3

1 7 19 3

11 47 71 + 1 12

11 30 54 + 3 9

ソーサラー

コンジャラー

フェアリーテイマー

セージ

エンハンサー

ウォーリーダー

ドルイド12

10

1

3

5

1

1

ルーンマスター

魔法拡大/数

魔法拡大/すべて

武器習熟A/スタッフ

魔力強化

クリティカルキャスト

ダブルキャスト

IB34

1-289

1-290

1-281

2-230

2-233

2-234

交易共通語

神紀文明語

魔神語

魔法文明語

妖精語

リカント語

○ ○

○

○

○ ○

○

○

メディテーション

アンチボディ

ストロングブラッド

チックチック

スフィンクスノレッジ

ヒールスプレー

軍師の知略

0

0

0

0

正直者のコンバットメイドスーツ 10 1

1 0

指輪

古傷の定まらないマナスタッフ
魔法の発動体

魔力+1、魔法の武器である、専用化

右手

2H 3 1

0

1

0

12 1 13

3 15 45 1 0 57

17 13 15 23 146

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

妖精魔法

12

10

10

1

26

24

26

15

叡智のとんがり帽子

ラル=ヴェイネの金鎖

ラル=ヴェイネの観察鏡

スマルティエの銀鈴

セービングマント

ラル=ヴェイネのマナリング

軍師徽章

ラル=ヴェイネのダウンルッカー

ラル=ヴェイネの魔宝帯

正しき信念のリング

知性の指輪

魔物知識判定に+2

「装備部位：その他」を得る

魔物の弱点値を4点低いものとする

「装備部位：その他」を得る

回避や抵抗の失敗時に魔法ダメージ-4

ダメージ魔法のダメージを+2、＜魔法の発動体＞を兼ねる

魔力+1、常時「足場の悪い」状態になる

特定能力値を+1

●増加成長分
貢献度成長：9
公式シナリオ：5

●メモ欄
21:[冒険に出た理由表4-3]病の家族・恋人を救うため
これどうしよ？、養父が病気か？？？　要検討

●経歴
魔法文明時代から生きているナイトメア。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アイン・エステル

冒険者セット

保存食x2

水袋

着替え

ふかふかの防寒着

テント

アウェイクポーション

魔香草x10

熱狂の酒

マナチャージクリスタル:5点

魔晶石:3点x20

魔晶石:5点x20

魔晶石:10点x10

魔晶石:20点x10

└1～2

消魔の守護石:1点x5

消魔の守護石:5点x5

陽光の魔符+1x5

陽光の魔符+2x5

陽光の魔符+3x3

月光の魔符+1x5

月光の魔符+2x5

月光の魔符+3x3

ロッセリーニの印形絵具x11

受益者のシンボル

〇マナスタッフ

├宿り木の棒杖加工

├アビス加工

└アビス加工

〇コンバットメイドスーツ

└アビス加工

〇マナコートプラス

└アビス加工

ラル=ヴェイネの金鎖

ラル=ヴェイネの観察鏡

スマルティエの銀鈴

セービングマント

ラル=ヴェイネのマナリング

正しき信念のリング

ラル=ヴェイネのダウンルッカー

ラル=ヴェイネの魔宝帯

ロッセリーニの調声器

指輪

知性の指輪x3

叡智の腕輪

怪力の腕輪

平準の指輪x2

サバイバルコート

叡智のとんがり帽子

ひらめき眼鏡

雪月花の宝石飾り

軍師徽章

強く魔化された岩x2

└中x4

└中x4

└中x4

└中x4

└中x4

└中x4

└中x4

└中x4

└中x4

調理道具セット

ティーセット

珈琲セット

硬水入り水袋

軟水入り水袋

コーヒー豆

茶葉

トッピング

小さな宝箱

メイド服

海洋生物のイラスト集

妖精亭印のメイド服

奈落の印貨

ジョン謹製のKAWAII衣装

偽書・Ablaze

ザグレウスのカレーレシピ

あなたの物語

性転換薬

我慢できないx11

カラフルマカロン

星空のクリスタルランプ

アミベントの鉢植え

妖精のカゴ

茶葉の詰め合わせ

ハーブティセット

アロマディフューザー

95557

●アイテム

ふかふかの防寒着

●専用化

マナスタッフ

雪月花の宝石飾り

スマルティエの銀鈴

ラル=ヴェイネの金鎖

コンバットメイドスーツ

マナコートプラス

●アビス加工

マナスタッフ(魔法行使判定の達成値+1)

15

100

100

50

50

50

50

150

150

150

150

150

150

300

50

20

20

20

20

50

20

20

20

50

20

300

5542 7767
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