
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

フェイ

レプラカーン

魔動機師

11

15400

暗視、見えざる手、姿消す職人

男性 17

才能を絶賛されたことがある
大きな嘘をついている(いた)
商売を手伝ったことがある

12

4

7

9 32 9 62 + 2 10

6 4 6 28 4

7 3 6 20 3

8 5 6 23 3

7 23 9 46 + 2 8

7 15 9 38 6

シューター

マギテック

スカウト

エンハンサー

11

9

2

1

ターゲッティング

武器習熟A/ガン

両手利き

命中強化

二刀流

武器習熟S/ガン

1-280

1-281

1-283

2-230

1-281

1-281

0

0

0

11 21 15 14

ソフトレザー 7

0

3

3

デリンジャー

デリンジャー

デリンジャー

デリンジャー

デリンジャー

デリンジャー

デリンジャー

デリンジャー

射程10m,装填数2

射程10m,装填数2　即応弾を装填してある

射程10m,装填数2

射程10m,装填数2 即応弾を装填してある

射程10m,装填数2

射程10m,装填数2 即応弾を装填してある

射程10m,装填数2

射程10m,装填数2 即応弾を装填してある

1H

1H

1H

1H

1H

1H

1H

1H

1 1

1 1

1 1

1 1

1 1

1 1

1 1

1 1

23

23

23

23

23

23

23

23

10 20

10 20

10 20

10 20

10 20

10 20

10 20

10 20

3 28 84 0 3 56

0/× 6 14 17 65

魔動機術 9 17

勇者の証(知)

ガンベルト

叡智の腕輪

マギスフィア(小)

スカウトツール

ガンベルト

宗匠の腕輪

マギスフィア(大)

クローニャに貰った。

冒険に出た理由：なりゆき　一般技能：マーチャント(商人) 5

・放浪種のレプラカーン。銃の手入れと毎日の髭剃りは欠かさない。
・元々は家族と共にあちこちの遺跡を放浪していた。その際に訪れた魔動死骸区で、そこに住む人間達の自由さに惹かれて一人で残る。
・残った後、自身も自由にやる。やりすぎて死骸区のマフィアに捕まる。死んだと思ったが生まれ持った器用さを評価されてマフィアに勧誘
される。
・その後は数年間、マフィアの商売を手伝って過ごした。意外と悪くなかった。
・ある日、マフィアのボスに冒険者になることを提案される。ボスがそう言うならということで冒険者になる。
・種族的な特徴で目立ちたくないので、レプラカーンの特徴である髭は全部剃った。髪を伸ばして耳も隠している。身長はどうしようもない
。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

フェイ

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

デスリボルバー

ウォーターバルーン

1H

1H投

10

1 1

22

23

10 20

13 14 0

冒険者ランクup

【死骸銃遊戯】入門

≪アンチミサイルショット≫習得

≪ファニングショット≫習得

デスリボルバー購入

50

45

45

45

45

196 426

冒険者セット

携帯食料

着替えセット

弾薬(12発)

アウェイクポーションx3

即応弾(12発)x3

魔域の欠片x16

魔晶石(3)x10

ウォーターバルーンx15

平準の指輪x15

46982
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