
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ネイト・ミッドダイラー

リカント

踊り子

11

5230

獣変貌

女 18

血縁者と死別したことがある
忘れられないほど美味しい物を知っている
高レベルの魔法をかけられたことがある

13

6

6

4 10 27 + 2 4

6 11 30 5

6 8 20 3

5 6 17 2

11 2 19 3

5 6 17 2

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

バトルダンサー

9

5

2

9

11

舞い流し

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

両手利き

牽制攻撃

武器習熟A/フレイル

二刀流

必殺攻撃

頑強

命中強化

bm35

2120

2123

2120

1-283

1-286

1-281

1-281

1-288

1-279

2-230

交易共通語

魔動機文明語

リカント語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

マッスルベアー

メディテーション

ケンタウロスレッグ

以心伝心

騎獣強化

攻撃阻害

高所攻撃

人馬一体

特殊能力開放

超高所攻撃

限界駆動

姿勢堅持

極高所攻撃

超攻撃阻害

特殊能力完全開放

ヴォーパルウェポン

ヒールスプレー

0

0

0

0

コンバットメイドスーツ 10 1

22

0

0バトルダンサー

嘆きのミッドダイラーの白銀鎖（妖精の武器：土雷)

正直者のミッドダイラーの黒銀鎖（妖精の武器：雷)

壊れた白銀鎖

ヘビーマレット

攻撃を2回行える、2回とも失敗した場合ダメを算出大きいほうを自身に

まだ半分、今はストーンソード相当

1H

1H

1H

20 1

20 1

10 1

18

18

1

17

9 17 30

9 17 30

1

12 14 15

3 30 90 22 0 67

12/× 14 13 15 19

セーフティメット

ディスプレイサーガジェット

勇者の証：技

祖霊の首飾り

セービングマント

正しき信念のリング

アルケミーキット

スマルティエのアンクルスリーブ

スマルティエの巧みの腕輪 操りの腕輪

クリティカル、追加ダメージ系を1度無効

部位「その他」+1

獣変貌の効果+1

回避、抵抗失敗時魔法ダメ-4

起き上がり(+転倒)時のペナ減少　※オリジナル

冒険に出た理由
喪われた家宝を取り戻すため
一般技能　貴族Lv2
好きなもの　決闘　お菓子作り　
嫌いなもの　柑橘系　弱者が虐げられていること
アビスシャード25個(24/3/20時点)

ハーヴェス王国貴族「ミッドダイラー家」の一人娘にして騎士、になるはずであった少女。正式に入団できる18歳を迎えた頃母であり現当主
である「テュレンヌ」から家宝である「アルジョント・シェイナ」の捜索を命じられる。仔細は不明だが、母曰く「貴女が適任じゃないかし
ら～」とのこと。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ネイト・ミッドダイラー

●バッグ

〇常備品

冒険者セット

スカウト用ツール

頑丈なランタン

〇非装備品

スマルティエの巧みの指輪

スマルティエの怪力の腕輪

スマルティエの敏捷の腕輪

敏捷の指輪

防寒着

礼服

受益者のシンボル

サバイバルコート

妖精の武器化(土)

妖精の武器化(雷)x2

気になる案山子Ⅰ

〇消耗品

ヒーリングポーション

アウェイクンポーション

魔晶石(1点)x2

魔晶石(3点)x20

魔晶石(5点)

MCC(5点)

月光の魔符x2

赤Sx4

赤Bx4

緑A

緑Bx20

〇騎獣関係

騎獣レンタル(機動外骨格)

レジストバリアー

騎獣レンタル(ドンダウレス)

●消費、売却

アウェイクンポーション

敏捷の指輪x2

龍樹の秘薬x3

赤Ax3

赤Bx2

緑Bx4

魔晶石(3点)x3

ヘビーマレット

ポイントガード

アビス加工x2

14860

始まりの剣

頑丈なランタン　10

入門「エルエレナ惑乱操布術」50

迫る刃に怯えよ　20

エルエレナケープ　30

入門「ダルポン流下克戦闘術」50

下克・蛙跳び　20

専用化(白銀鎖)　50

専用化(黒銀鎖)　50

専用化(エルエレナケープ)　50

ノーザンファング鉱土削岩闘法　50

崩落防御術　30
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