
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クライネ・クライノート

シーフ

レンジャー ニンジャ

フェイ/ディナシー？

英雄

5

女

15？

記憶喪失

逃亡

12
4
1

5

15
5
2

7

9
3
1

4

12
4
0

4

18
6
2

8

10
3
0

3

7
2
0

2

58

59

5

ロストデビルズボウ
コンポジットボウ:980G

グリーンベレー
クロスアーマー
バトルマント
手入れ道具

乗用馬

30m -2 11 0 0 0 -4 0

1 1
3
3 -1

7 0 4 0 3 12 10

+5
6 11

4 7 3 8 14

3 3 2

8 8 2
7 7 2
8 8 2
4 4 2
4 4 2

3 3

MPポーション*5
ハイMPポーション*4

冒険者セット
バックパック
ベルトポーチ

乗用馬
万能薬

小道具入れ
矢筒

ファインアロー

24524

23

フェイ/ディナシー

サプライザル

インタラプト

----ここまでメイン----

コンシールアタック

-----ここまでサブ-----

フェイス:グランアイン

トレーニング:感知

トレーニング:筋力

インテンション

マシンリム

ビジランテ

★

1

2

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

パッシブ/メイキング

メジャー

パッシブ

騎乗

隠密

隠密

攻撃のダメージに+1d。

命中+1d、ダメージ+SLD。

命中+1d、ダメージ+SL*4。

攻撃のダメージ+2

感知基本値+3

筋力基本値+3

MP+CL

筋力器用敏捷基本+1

隠密を発見する/される時の対抗ダイスに+1d

PL:せれふぃ
“円環の都”ティルミリィ出身。
ディナシーは人間やエルダの英雄が死後妖精化した妖精の王族とも言われる存在だが、クライネは妖精となった時に生前の記憶と力を失ってしまった……と聞か
されている。
妖精の王族に対する周囲からの期待の眼差しと、それがいつか失望に変わるであろうことに耐えきれず、逃げるようにティルミリィを飛び出した。
それからは冒険者として生計を立てているが、自身の過去からかかなり卑屈で劣等感が強く面倒くさい性格。
本来は剣を好んで使っていたが、他のディナシーと比べられる事への恐怖から現在は弓を使っている。

3d6+7 基礎命中
5d6+7 隠密命中
3d+23+2 ブルズアイ基礎ダメージ(ファインアロー込)
6d+23+2 ブルズアイ基礎ダメージ(識別済+ファインアロー込)
8d+35+2 ブルズアイ隠密ダメージ(ファインアロー込)
11d+35+2 ブルズアイ隠密ダメージ(識別済+ファインアロー込)
ハイドアウェイ:4
ブルズアイ:6
サプライザル:4

「私は木……私は木……。」セットアップ:ハイドアウェイ(隠密状態になる。敵キャラクターとエンゲージしている時には使用できない。)コスト4
@どんより口少し開け
「ほ、本当に私がやらないとだめなんですか……？」マイナー:ブルズアイ(ダメージ増加を行う。与えるダメージに+感知(8)する。この効果はメインプロセス終
了時まで持続する。)コスト6 @どんより
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