
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ルシア・ノース

スカウト

レンジャー

シーフ

シーフ

ノッカー

犯罪組織

15

女性

59

天涯孤独

逃亡

23
7
1

8

29
9
3

12

28
9
0

9

6
2
0

2

12
4
2

6

6
2
0

2

9
3
2

5

137

116

6

マシンクロスボウ

スターハット
スカウトスーツ
警告の青水晶
手入れ道具

マシンアーマー

40m 18 -5

5 1 -1
13 -1

12 0 9 0 2 15 13
2 1

12 18
12 0 9 20 4 10 11
12 18
2 2 2

6 6 2
12 12 2
6 6 2
2 2 2
2 2 2

MPポーション
HPポーション
MPポーション

万能薬

ウーツの矢
リンメルの矢

グリーンカレー
ビーストカレー

水牛
飴

376046

36

フェイ：ノッカー

インタラプト

フェイント

シャドウストーク

アームズマスタリー

バタフライダンス

ホークアイ

コンシールアタック

サプライザル

インベナム

バタフライダンス

コンシールアタック

アキュレイトショット

リサイクル

ファントムペイン

★

★

★

★

★

★

○

◇

1

◇

★

◇

★

★

◇

4

3

4

6

8

Pa

効果

Mi

Pa

Mv

Pa

Mj

効果

Pa

Pa

効果

視界 単体

自身

自身

単体

自身

自身

自動

自動

自動

命中

自動

自動

自動

1/シナリオ

隠密

隠密

隠密

SL/シーン

トラップ探知、トラップ解除、危険感知の判定に+2。

スキルを即時終了させる。

自分の武器のリアクション-1D。

移動しても隠密が解除されない。

弓。命中判定+1D。

回避判定+1D。

射撃攻撃ダメージ+SL*3。移動しないか、シーン中持続。

命中判定+1D、ダメージ+SLD。

命中+1D。ダメージ+SLD。

武器攻撃で与ダメしたとき、[毒SL]付与。

回避判定に+1D。

命中判定+1D。ダメージ+SLD。

<イーグルアイ>か<ホークアイ>は移動しても持続するようになる。

種別：矢弾を回収する。

ノックバック：与えるバステを変更する。植物、アンデッド、機械以外。

サブ職①レンジャー
サブ職②ニンジャ
サブ職③イリュージョニスト
サブ職④バード
サブ職⑤
上位職：スカウト
称号：チェイサー

かつて、デストラップダンジョンの経営のために作られた人工妖精。
長くそこで働かされていたが町に買い物に出ている間に事故があり、経営者含め全員デストラップでやられてしまった（らしい）。
デストラップダンジョンの経営は違法だったので実は逃亡中。
そのダンジョンで死んだ同族の名前を騙って冒険者をしている。。
本名はザンキ。

　　：種族、クラス強制M、クラス強制G、M、M、S、S、出自G
初期：フェイノッカー、インタラプト、ファインドトラップ、フェイント、シャドウストーク、アームズマスタリー弓、バインドショット、ホムンクルス

/



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルシア・ノース ホーミングヒット

テイルズシンボル

デッドリーポイズン

マークスマン

リトライアクト

ダブルショット

アデンダム

ハイドコート

ベノムダウン

ソウルフード

デュアルアロー

ファインドトラップ

ホムンクルス

トレーニング

トレーニング

トレーニング

バイタリティ

オウルアイド

マシンアーマー

マジカルハーブ

★

★

○

○

★

★

★

★

★

1

★

◇

1

1

★

★

★

★

★

★

★

2

9

8

3

Fn

判定直前

item

Pa

Pa

効果

Mj

ini

Mi

Pa

SetUp

効果

SetUp

Pa

Pa

Pa

Pa

Pa

Pa

20m

自身

自身

単体

自身

単体

自動

自動

自動

自動

自動

至近

自動

1/シナリオ

1/シナリオ

1/シナリオ

SL/シーフ

1/シーン

命中判定直前。リアクションに失敗する。スキル、アイテムも使用不可。

妖精のランタン：Mj-1/シーン。視界内のトラップを発見する。

<インベナム1>。[毒]+SL。

射撃攻撃ダメ+Sl*5。

対象の判定を振りなおす。拒否できる。

射撃攻撃を2回行う。「対象：単体」となり、2回目はダメ+3D。

メインプロセスを行う。行動済にならない。

隠密状態になる。敵とエンゲージしてても可能。

[毒]付与時。回復するまで対象の【物防】-10。

要済「シナリオ~回」+1.

矢弾使用時、同時に同じものを2個使う。

トラップ判定+1D。

n*CLのMP回復。

筋力基本値+3

器用基本値+3

敏捷基本値+3

最大HP+CL。《インテンション》を取得できない。

明度1,2時のペナルティを[-2]固定。

物理防御+2、魔法防御+1

SL2[MPPx5]



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルシア・ノース アサシン1

アサシン2

カバートアクション

ファーストエイド

フェザー

フックダウン

★

★

★

★

★

★

F1

3

自動

Pa

Mj

自動

至近 単体 器用

シーフ

シーフ

隠密

1/シーン

バステの強度+1。

隠密状態になるか、飛行スキルを使用する。

命中判定+1。

戦闘不能の対象。器用10判定。成功すれば、戦闘不能を解除し、HP1にする。

落下のダメージを0にする。

ポーションを使用する。
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