
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ビショップ

フォーキャスター バード

エクスマキナ

25

33
11
0

11

10
3
0

3

18
6
4

10

13
4
1

5

35
11
3

14

48
16
0

16

9
3
0

3

206

274

14

召喚具：カドケウス

S1ブルースーツ
S1ブラックリング

高位聖印

マシンアーマー(物防+2、魔防+1)/リムブースト・メタル(物防/魔防+2)
リムブースト・リフレクス(行動値+2)/イミューンウェイト(移動修正を0に)

0 25 -1

-2 30 3 -5
0 11 3 0

3 0 10 0 16 24 16
4 3

2 5
3 25
3 0 8 45 25 25 16
3 25
2 2 2

14 14 2
3 3 2
14 14 2
5 5 2
5 5 2
5 5 2

3 3

異次元バック
ポーションホルダー

小物入れ

GHPP
MPP
hMPP
ExMPP
GMPP

勇気のホイッスル（重量：2）*8

祝福の花
真紅の杯

プロフェットストラップ
リムブースト・メタル
リムブースト・リフレクス

【S装備内訳】
S1ブルースーツ

　L 対抗：威圧のクリスタル

55370081

63

チューニング

プロテクション

コンセントレイション

マジックハンド

ハイプロテクション

バリア

アップデート：感知

アタックブースト

聖なる契約

プロテクション

アフェクション

慈愛の御手

小さな奇跡

シーリィ

★

○

★

★

○

★

★

◇

★

1

○

★

★

★

◇

-

3

-

-

-

-

-

-

-

3

-

-

-

6

PV

DR直後

PV

PV

PV

PV

PV

PV

PV

DR直後

DR直後

DR直後

効果参照

効果参照

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

20ｍ

20ｍ

視界

視界

20ｍ

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

単体

単体

-

自動

-

-

-

-

-

-

-

自動

自動

自動

自動

自動

-

1/MP

-

-

-

-

CL5以上

-

-

防御中1回

ｼﾅﾘｵ1回

ｼﾅﾘｵ1回

ｼｰﾝ1回

-

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

魔術判定+1d。

魔術判定+1d。

『プロテクション』の効果に+[5+SL*3]する。

『プロテクション』の使用条件を無しとする。

選択した能力基本値に+5する。

ダメージ増加を行う魔術の効果に+[SL*3]する。

パワー。ダメージ増加を行うアコライト（上級、運命）のスキルの効果に+10。

対象が受けるダメージを-[SLd]点軽減する。

対象が受けるダメージを0にする。

パワー。対象が受けるダメージを0にする。

パワー。メジャーアクションの判定（振り直し）後使用。判定のダイスのうち、1個の目を6に変更する。自身を対象に選択出来ない。

対象が攻撃の命中判定でクリティカルした時使用。その攻撃ダメージに+[SL*10]する。（自身には使用不可）

【能力値】
基本値修正　　筋　器　敏　知　感　精　幸
トレーニング　 3     0     3     3     3     3     3
チューニング　　　　　　　　　 　　4　-1
アップデート　　　　　　　　     　　5
ホーム：メル　　　　　 1　  1　　　 1
マシンリム　　 1     1     1

能力値修正

【Lv1取得スキル】
プロテクション２
ホーリーウェポン１

マーチ２

【基礎命中、ダメージ】



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

S1ブラックリング
　L 飛行のクリスタル

ビジテイション

ラース

インペレイティブ

ディバインコール：カドケウス

ギャンビット

アタックハイロウ

ファイトソング

クイックヒール

マジックブラスト

ヒール

レイズ

ホーリーウェポン

マニフィカート

ブレッシング

グローリー

マーチ

天上の鐘

エフェクトエクステンド

リファインマジック

パリペイティア

○

1

1

★

1

◇

1

★

★

1

★

★

○

★

★

★

○

★

◇

◇

1

★

6

-

12

6

6

10

-

5

3

4

10

4

6

6

2

4

-

-

10

Fate1

DR直前

PV

Set

Set

Set

Set

Set

Ini

Mov

Maj

Maj

Maj

効果参照

Maj

ブレッシング

Maj

Maj

効果参照

効果参照

判定直後

20ｍ

-

-

-

20ｍ

視界

20ｍ

-

-

20ｍ

20ｍ

20ｍ

-

至近

-

20ｍ

視界

-

20ｍ

20ｍ

単体

自身

自身

自身

2体

場面（選択）

単体

自身

自身

単体

単体

単体

自身

単体

自身

範囲

単体

自身

単体

単体

自動

-

自動

自動

自動

魔術

自動

自動

自動

魔術

魔術

魔術

自動

魔術

自動

呪歌

自動

自動

自動

自動

-

-

ｾｯﾄ1回

ﾗｳﾝﾄﾞ1回、ｼｰﾝSL回

-

召喚具装備

ｼﾅﾘｵ1回

ｼｰﾝ1回

-

-

-

-

-

-

-

-

ｼﾅﾘｵ1回

ｼﾅﾘｵSL回

ｼｰﾝSL回

ｼｰﾝ1回

対象が行う攻撃のダメージに+[SL*5]する。妖魔、魔獣、魔族に有効。自身を対象に選択出来ない。

『ビジテイション』の効果に+[SL*2]、対象の分類に関わらず有効。

セットアップのスキルを2つ使用する。

《召喚具：カドケウス》を装備する。

対象のうち1体の移動力に-[SL*10]、もう1体の移動力に+[SL*10]する。対象は拒否可能。ラウンド終了まで。

対象の攻撃ダメージに+[SL*3]する。ラウンド終了まで。

対象の使用済みスキルひとつの使用回数に+1する。

『ヒール』を同時に使用する。

魔術(単体)の対象を範囲(SL*2体)に変更。メインプロセス終了まで。

対象のHPを[3d+CL*3]点回復する。

対象の戦闘不能を回復し、HPを2ｄ点にする。対象は行動済みとなる。

対象の武器攻撃ダメージに+[SL*3]する。シーン終了まで。

『ホーリーウェポン』と同時に使用。その効果に｢命中判定に+1dする｣を追加する。

対象が行う判定+1d。ラウンド終了まで。

『ブレッシング』の射程を20mに変更する。

対象の移動力に+[SL*3]する。シーン終了まで。

パワー。対象の使用済みパワーひとつの使用回数に+1する。自身を対象に選択出来ない。

魔術スキルの｢ラウンド終了まで｣を｢シーン終了まで｣に変更する。

ダイスで効果を求める魔法攻撃、HP/MP回復、ダメージ増加/軽減を行う魔術の効果に+[感知]する。

フェイト1点消費。対象は判定を振り直す。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

プリペアート

ハンズオブライトⅠ

ハンズオブライトⅡ

トレーニング：筋力

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

トレーニング：知力

トレーニング：精神

トレーニング：幸運

ホーム：メルトランド

インテンション

イクイップリミット

イミューンウェイト

エンラージリミット

フライトマニューバー

ベアアップ

マシンリム

マシンアーマー

★

1

1

1

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

Fate1

Fate1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

PV

戦闘前

Set

PV

PV

PV

PV

PV

PV

PV

PV

PV

PV

PV

PV

PV

PV

PV

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

飛行

-

-

-

『パリペイティア』の使用回数制限をシーン2回に変更。

ダメージ軽減を行う魔術の効果に+1D。シーン終了まで。

『ヒール』を同時に使用する。

筋力基本値+3

敏捷基本値+3

感知基本値+3

知力基本値+3

精神基本値+3

幸運基本値+3

敏捷、知力、精神基本値+1

最大MPに+CL

装備アイテムの重量制限+5

防具の移動修正を0にする。

携帯品の重量制限を筋力基本値*2にする。

回避判定+1

リアクションとして行う[精神]判定+1d

筋力・器用・敏捷基本値+1

物防+2，魔防+1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ゴッデスブレス

フックダウン

★

★

-

3

PV

Cle

-

-

自身

自身

-

自動

-

ｼｰﾝ1回

魔法攻撃ダメージ+2

ポーションをひとつ使用する。
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