
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

美景・ラン・シエロ（みけい らん・しえろ）

モルフェウス
バロール

アーティスト

16歳

死

名家の一族

妄想

死

高校生

女

32

1
3
2
2

0
0
1
0

0
0
3
0

1
3
6
2

28
12
12
17
34

1 4 1
彫刻 ウェブ4 1

コンボ１
100～

コンボ２
100～

ＲＣ
　　
　　
　　

6r+5
0
0
0

4
5
16
19

コンセ+砂の刃

コンセ＋砂の刃+黒の鉄槌

0 0

異端の芸術家≪ヘレティック・アーティスト≫
彫刻

内野志真(うちの・しま)
傾倒
有為

恐怖
不信感

芸術道具：彫刻刀

6 4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：モルフェウス

砂の刃

黒の鉄槌

インビジブルハンド

巨匠の記憶

万能器具

★

0

2

2

5

1

1

1

-

1d10

2

2

1

4

2

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

-

視界

視界

視界

-

至近

シーン

自身

-

-

-

範囲（選択）

-

自身

自動

自動

シンドローム

〈RC〉/対決

〈RC〉/対決

〈RC〉/対決

-

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV（下限値7）

「攻撃力：+[LV+2]」の攻撃を行う。この攻撃に対してガードが行われた場合、そのガードのG値を-5する。

「攻撃力：+[LV*2+2]」同エンゲージ不可。

「攻撃力：+LV」の攻撃を行う。組み合わせた攻撃で1点でもダメージを与えた場合、さらに対象の飛行状態を解除する。１ラウンドに１回まで。

〈運転：〉〈芸術：〉〈知識：〉〈情報：〉と組み合わせる事ができる。組み合わせた判定ダイス+LV個する。

大気やその場にある物質を使って、日用品を作り出す。

「頭の中で声がするんだ」「ボクの目に留まった事を幸運に思うんだな！」

代々芸術家をしている一家に生まれ、自身も幼い頃から絵画に音楽に彫刻と様々な芸術の才能を発揮してきた天才肌の少女。特に彫刻の腕は一流で、繊細で緻密
な作品はまるで生きているかのような印象を与え、荒いように見える部分でさえも意図があり、意志があるという具合の作品を作ってきた。
己の感覚と技術に自信があり、それ故に芸術に理解の無い相手を少々下に見ている節がある。
芸術の事以外には無頓着になりがちで、自分の地位も立場も生活も周りの人々の協力の元で成り立っていると理解していなかった為、片付けなど身の周りの事は
自分では出来ない。

ある時、偶然手に入れた見たことの無い宝石を石から感じる感覚と感性で彫り上げると、それは文字通り生きているかのように…いや、実際それは意思を持って
動き始め、たまたま部屋に居た世話係と共に美景を惨殺した。
(多分、表向きは強盗が押し入って来ての犯行として処理されている)

一人称：ボク
二人称：キミ、オマエ、呼び捨て、苗字+殿（目上）

イメソン：Ghost!?/キタニタツヤ
◆名前の由来
彫刻家のミケランジェロ・ディ・ロドヴィーコ・ブオナローティ・シモーニ
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