
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

天笠輝楽(あまがさ あきら)

エンジェルハィロゥ
モルフェウス
ウロボロス

UGNチルドレンB

15

感染

普通の子/両親

憎悪

仲間の死/元バディ

高校生

女

38

新たな相棒/御厨暁斗

1
5
1
1

0
1
0
0

0
0
0
0

1
6
1
1

23
13
13
18
36

2 1
1 1

UGN 1

フレイムリング(影)

①黒紅
②黒紅染

射撃
　　
射撃
射撃

6r
0
7r
7r

6

20

5+lv（侵蝕100↑で攻撃力7）/侵蝕2

範囲化以外/侵蝕10
+範囲化/侵蝕13/武器破壊

※戦闘用着ぐるみ 取れたら取る

0 0

触媒
元バディ(故人

"ハイエイタス"御厨暁斗
友情

連帯感
隔意

疎外感

コネ:情報収集チーム
▼カスタマイズ:パトロン

制服
思い出の一品

4 0

ワーディング

リザレクト

サイコメトリー

Cr:エンジェルハイロゥ

小さな塵

スピットファイア

影の武具:フレイムリング

ギガンティックモード

砂の加護

テクスチャチェンジ

七色の直感

★

0

1

2

4

2

1

1

2

1

1

-

1d10

1

2

2

3

2

3

3

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

メジャー

オート

視界

-

武器

武器

武器

シーン

自身

単体

範囲(選択)

自動

自動

対決

対決

対決

-

↓100

ﾘﾐｯﾄ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ダイス+[lv+2]

C-lv 下限7

攻撃力+[lv*2]

攻撃力+[lv*3]　ダイス-2

武器作成

範囲化/判定後武器破壊

判定直前 ダイス+[lv+1]

服装変更用

感情色読

「えと……でも、でもよろしく、ね！」

色素が吸い取られたような白髪と、赤黒の瞳を持つ少女。だがその姿を見せることは少なく、普段はペンギンの着ぐるみに身を包んでいる。
肌を晒せば、唯一その左手の一部のみは黒い。それは誰か……幼い少女のもののような手形の跡であり、いざ戦いとなれば、そこから灰色の炎を生じる。

【HO設定】
・日本支部から異動してきた。
・バディとなる予定の御厨暁斗"ハイエイタス"が辛辣。でも仲良くなりたいぞ
・"クライメイト"一光と縁があり、探してみたいと思っています。

【序盤RP方針】
・立場的にPC1に元々は交友関係がないため、フラットに時間に入っていく立場。
>>一光さんに過去関係があるので、「あの人の子ども……」という感じで見ている。
・事件解決という仕事には忠実。
・個人動機としては「日常」を探しているので、「関係のある人と仲良くなる」ことを意識している。
>>外の人も中の人も仲良くなるの下手だけど……

・PC絡みはPC4優先（PCで唯一しがらみがないため）。ムナちゃんともできれば話す。
・PC4・栞理ちゃんについては関係値を深めたがる。生身対応。
・PC1・唯人くんについては顔・性格が好みであるため、憧れの目で見る。ファンガール。序盤はペンギン対応。
・PC3・ルネ先輩については学校/UGN後輩としての立場を推し、先輩先輩と慕う。序盤はペンギン対応。
・暁斗に対しては仲良くなろうとする。
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