
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ノア

エルフ

神官

10

770

暗視、剣の加護/優しき水

女 18

家族に異種族がいる
両親に愛されて育った
純潔である

9

5

12

4 1 14 2

9 1 19 3

1 1 7 1

8 3 16 2

6 9 27 + 2 4

8 10 30 5

コンジャラー

プリースト/導きの星神

セージ

バード

ウォーリーダー

5

10

9

4

7

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法拡大/数

ターゲッティング

MP軽減/プリースト

武器習熟A/スタッフ

ダブルキャスト

2120

2121

2123

1-289

1-280

1-283

1-281

2-234

0

0

0

0

難しいソフトレザー 7

0

3

4

軟弱なメイジスタッフ

ポーラースタッフ/遺品(カティア)

楽器：ハープ

防護点+1 魔法の発動体 魔法による回復量+1 装備時精神抵抗力判定-1

魔法の発動体・聖印(ハルーラ) ディスクローズ・デーモン使用時弱点倍化(味方全体)

2H

2H

2H

1 1

4 2

1

1

2

0

12 1 11

12 2 14

0

3 19 57 0 4 48

13 12 12 14 77

操霊魔法

神聖魔法

5

10

9

14

叡智のとんがり帽子(頭)

聖印(ハルーラ)(任意)

ラル＝ヴェイネの観察鏡(顔)

マイナーカースレベリオン(首)

ウェポンホルダー改(背中)

スマルティエの叡智の腕輪(手)

勇者の証：心(任意)

ディスプレイサー・ガジェット(任意)

インテリアニマルサック(背中)

名声の軍師徽章(頭・首・手・背中・腰)

女神のヴェール(頭)

魔物知識判定+2

神聖魔法の行使に必要

魔物の弱点値を4低いものとして扱う

魔神へのダメージ+1、魔神からのダメージ-1

武器や盾を背中に保持できる

知力+2

成長時1度だけ振り直せる

装備部位：その他+1

戦闘中1回だけ系統変更時ランク維持

回復魔法のC値が10になる

冒険の目的：依頼
冒険に出た理由：兄を助けるため

15歳の誕生日、殺されそうになっていた兄を助け、そのまま冒険に出た。
自分が危険なことをすることを嫌う兄の気持ちも理解はしているが、兄だけが危険な目に遭うのは嫌だという理由で冒険に出ている。
兄か他の誰かしか救えないってなったら兄を優先する可能性が高かったりする、危険。

自分が故郷を出る際に、ダーリヤが外の世界を見に行きたいと言っていたことを思い出し、誘った結果始まる3人パーティ。
中々アンバランスだったが今日まで無事に過ごしてこれた。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ノア

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

魔神語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

シャドウ語

バルカン語

ライカンスロープ語

ケンタウロス語

リカント語

海獣語

○ ○

○

○ ○

○

○

○

○

○ ○

○

○

○

○

○

○

○

○ ○

モラル

レクイエム

終律：秋の実り

レジスタンス

陣率：軍師の知略

瑕疵への追撃

怒涛の攻陣Ⅱ

流麗なる俊陣Ⅱ

流麗なる俊陣Ⅲ

陣率：衝戟の剛削Ⅰ

陣率；衝戟の剛削Ⅱ

ふかふかの防寒着

専用装飾品

冒険者ランク昇格〈ダガー〉

専用聖印

専用装飾品

専用楽器

名声の軍師徽章

15

50

20

100

50

100

50

363 748

ペット

ソフトレザー

軍師徽章

対象：ミカ

対象：ダーリヤ

パーティ資産

保存食(1週間分・2人分)x13

宿屋(2人分)x21

大浴場(2人分)x3

鉄道(2人分)x6

船(2人分)

ロープウェイ(2人分)

冒険者セット

テント(4人用)

ふかふかの防寒着

着替えセット(一週間分)

竜の呼子

マナチャージクリスタル(5点)

魔晶石(5点)x10

ノマリの疲労回復薬x7

ノマリの閃き薬x2

黒曜石の盾(中)

鋼玉の守護(中)

柘榴石の活力(中)x2

柘榴石の生命力(中)x2

珊瑚の枝(中)

58965
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