
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

エンジェルハィロゥ
モルフェウス
ウロボロス

UGNチルドレンB

16

感染 憎悪

高校生

女

38

1
5
1
1

0
1
0
0

0
0
0
0

1
6
1
1

23
13
13
18
36

2 1
1 3

UGN 1

フラググレネード
フォールンアックス

①爆撃バッティンぐま

射撃
白兵
　　
射撃

6r-1
1r-1
0

9r-1

2
5
10

15

「対象:範囲」シナリオ1回まで使用可
ダメージダイス3つまで振りなおし可能/

0 0

秘密兵器
師匠
両親

ウェポンケース
ウェポンケース

コネ:情報収集チーム
▼カスタマイズ:パトロン

制服

8 0

ワーディング

リザレクト

Cr:モルフェウス

サイコメトリー

光の舞踏

炎の刃

カスタマイズ

テクスチャチェンジ

快適室温

折り畳み

★

0

2

1

1

5

3

1

1

1

-

1d10

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

服装変更用

着ぐるみ内を快適に保つ(部屋にも使える)

フォールンアックス携行用

成長イメージ
・現状はほぼソロ性能に特化
・シナリオ進行と共にサポート系を充実させる
例）水晶の剣(天の業物)、砂の加護、凍てつく刃、バディムーブ、氷熱の軍団
特にバディムーブは取り回しもよいので、暁人とのバディが出来上がるころに取得予定。
・秘密兵器は1枠は確定で防具系、もう1枠は支援系or武器もう一本(フォールンソードか？）
>武器を取得する場合、物質合成を使用する案もあり
・ダメコン枠を大きく割く余裕はないが、不壊の城壁を取るのはあり

★確実に取得するもの
・バディムーブ
・秘密兵器1枠分
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