
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

キョウイチロウ・アナトリア

人間

踊り子

15

0

剣の加護/運命変転

男 要相談

10

6

5

10 28 48 + 1 8

12 38 60 + 1 10

9 21 36 6

8 10 24 + 2 4

2 5 12 2

5 8 18 3

ファイター

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

ウォーリーダー

バトルダンサー

7

4

15

9

14

5

1

6

15

舞い流し

タフネス

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

治癒適性

不屈

ポーションマスター

必殺攻撃

回避行動

頑強

命中強化

武器習熟A/ウォーハンマー

武器習熟S/ウォーハンマー

武器の達人

ディフェンススタンス

牽制攻撃

bm35

2122

3143

2120

2123

2120

3143

3143

2122

2123

2123

1-288

1-279

1-279

2-230

1-281

1-281

3-212

1-287

1-286

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

△ガゼルフット

△ストロングブラッド

リカバリィ

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

△ケンタウロスレッグ

△スフィンクスノレッジ

バルーンシードショット

スパイダーウェブ

△トロールバイタル

ヘルシーボディ

△ジィプロフェシー

◯以心伝心

クリティカルレイ

ヒールスプレー

バークメイル

ヴォーパルウェポン

△イニシアティブブースト

瑕疵への追撃

陣率：慮外なる烈撃Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅱ:旋風

鉄壁の防陣Ⅱ:堅体

陣率:掃討の勝鬨

陣率:慮外なる烈撃Ⅱ

7 15 17 13

0

0

0

バトラースーツ 10 1

2

29 0バトルダンサー

ローゼンハーケン

ローゼンハーケン

ウォーターバルーン

シルバーストーン

ランクSSって書けないやんけ！！

2Hで振る時用

ダメージ参照用

射程10m/打撃武器・スリング用の球、銀製

1H両

2H

1H投

1H投

19

19

1 1

1

25

25

25

24

8 25 29

8 27 39

13 20 0

12 20 1

3 61 183 29 0 103

3/× 25 19 18 32

魔動機術 4 6

名声の軍師徽章

ディスプレイサー・ガジェット

スマルティエのアイガード

スマルティエの銀鈴

野伏のセービングマント

巧みの指輪

多機能グリーンベルト

軽業のブーツ

マギスフィア中

スマルティエの風切り布

俊足の指輪

スマルティエの武道帯

アルケミーキット

戦闘中に1度だけ系統変更時のランク維持

その他を得る

純エネルギーの魔法ダメ-4　スマルティエ効果ここにまとめる

その他を得る

回避や抵抗の失敗時魔法ダメージ-4

ここは自然だが？

転倒、起き上がりによるペナルティを受けない

オートガードをするため

18R毎に1R使用可　1Rの間命中、回避+2

リカバリィの回復量に生命力ボーナスプラス

　誕生日　：1月1日
一般技能　：
　属　性　：(家のルールに限り)秩序・(自分が正義的な意味で)善
好きなもの：妹弟(特にエレーナ)
嫌いなもの：(自分とオーネストを除く)妹に近づく男、蜘蛛(苦手)

【概要】
アナトリア家の第一子(長男)。
表向きの仕事はとある冒険者学校の教師(近接戦闘及び斥候担当)をしている。
第一子というだけあって戦闘力は優秀で、まるで(布だけど)布のような鋼線を自在に操る回避特化型の前衛。
”本気の物理攻撃で”彼に傷をつけられる者はいないとされている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

キョウイチロウ・アナトリア

アビスシャードx75

冒険者セット

エルエレナケープ

スカウトツール

アウェイクポーションx2

アンチマジックポーションx3

デスクタリティポーションx3

スカーレットポーションx3

魔香水x10

魔晶石3点x30

ウォーターバルーンx18

月光の魔符+3x2

陽光の魔符+3x2

永久氷片x2

消魔の守護石10点x2

熱狂の酒

◯マテリアルカード◯

赤Sx2

赤SSx3

緑Sx10

緑SSx5

金Sx11

金SS

220

始まりの剣★3

エルエレナ惑乱操布術　入門

迫る刃に怯えよ

〃承

〃極

△美しき舞に惑え

〃承

〃極

エルエレナケープ

野伏のマント

多機能ベルト

専用装飾品HP

〃MP

2500

2000 4500
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