
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ジャグジー

ナイト

ファランクス

ウォーリア

サイバーオーガン

ネヴァーフ

義手

19

男性

62

出世

好奇心

37
12
3
15
30

28
9
2

11

9
3
1

4

9
3
1

4

7
2
0

2

31
10
1
1
12

12
4
0
-1
3

239

132

5

マッスルゲイン
恥獣の盾

S1溶岩の甲冑
巨人の手袋
豪傑の証

至近 -2 16 -1
21 0 -1

0 28 10 0
0 5 0 0

1 5
11 0 4 0 12 6 35
3 5 24 50

1 3 2 3
13 22
15 6 4 86 74 7 35

3 4 2

2 2 2
11 11 2
2 2 2
4 4 2
4 4 2

炎竜
リムブースト：メタル

バックパック
冒険者セット

ポーションホルダー
ハイMPポーション×10
グレートMPポーション

強心丹×2
蘇生薬

理力符：火
理力符：水

理力符：風
理力符：地
理力符：闇
理力符：光

転移の呪符×2
耐毒符×2
小物入れ
鋼の角

戦士の環
騎馬鎧
転送石

32983679

24

アダマント

カバーリング

カバームーブ

アームズマスタリー：斧

スマッシュ

ボディビルディング

ボルテクスアタック

ウェポンガード

ハードワイヤード

ハーデンボディ

リブート

ベストルート

コンパニオン

★

1

3

1

1

1

1

1

◇

1

1

1

◇

5

1

-

2

4

-

5

-

-

4

-

5

-

3

-

パッシブ

ダメージロールの直前

《カバーリング》

パッシブ

マイナーアクション

パッシブ

効果参照

ダメージロールの直後

パッシブ

ダメージロールの直後

戦闘不能

セットアッププロセス

アイテム

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

-

自動成功

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

防御中1回

シーン1回

斧使用

-

アーシアン

シナリオ1回

両装備、防御中1回

-

防御中1回

シナリオ1回

-

-

作成時に物理防御力+3

対象にカバーを行なう。行動済でもカバーを行なうことができ、未行動の時にカバーを行なっても行動済にならない。

《カバーリング》と同時に使用する《カバーリング》を「射程：至近」から「射程：20m」に変更する。ただし、このスキルを使用してもあなたが移動することはない。

選択した武器を使用した命中判定に+1Dする。

ダメージ増加を行なう。白兵攻撃のダメージに+【筋力】する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

【筋力】と【精神】に+1する。

武器攻撃と同時に使用する。その攻撃を「対象：単体※」に変更、ダメージに+［CL×10］する。

ダメージ軽減を行なう。あなたが物理ダメージを受ける直後に使用する。その物理ダメージに-[武器の攻撃力÷2]する（スキルなどで武器の攻撃力が上昇している場合は、それらを加えたのちに÷2する）。

【筋力】に+2し、【幸運】に-1する。

ダメージ軽減を行なう。あなたがダメージを受けるダメージロールの直後に使用する。そのダメージに-【筋力】する。

フェイトを1点消費。あなたが戦闘不能になった直後に使用する。戦闘不能を回復し、【HP】を1点まで回復する。あなたが未行動だった場合、行動済みにはならない。

対象の【移動力】に+[SL×5]mする。この効果はラウンド終了まで持続する。

バートル専用の「種別：乗物」アイテムを1個取得する。このアイテムはあなたのみ騎乗状態になることができる。

ギルド　https://charasheet.vampire-blood.net/5022639

◎防御力(物理/魔法)
通常（59/22）
IT　漆黒の星(1/0)
Pv《パーフェクトシールド》（9/0）
Pv《ハイパーシールド》（0/30）
Pv《インプラグナブル》（15/15）
Pv《アンチマジック》（0/5）
●常時合計(86/74)
IT　騎馬鎧(2/1)
Pv《フェイバリットフィールド》(1/1)
Sp《フォートレス》(20/20)
●合計(109/96)
●軽減《ハーデンボディ》(29)
●軽減（物理）《ウェポンガード》(8)

◎攻撃力（★…《ホースバトラー有効》
Up　マッスルゲイン+《サクセション》(15+1)
Pv《アックスアデプト》(5)
Pv《ウェポンエキスパート》(2D)
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ジャグジー

筋力のクリスタル

コールドラゴン

プレパレイション

ロデオ

ファランクススタイル：筋力

ファランクスクラッシュ：筋力

パワードスーツ：パワー

フォートレス

ライディング

パワーアーム

ラッシュ

アラウンドカバー

ホースバトラー

インバルネラブル

ハイパーシールド

ファイナルガード

インプラグナブル

パーフェクトシールド

ウェポンエキスパート

フロンタルアサルト

1

1

1

◇

1

1

1

◇

5

1

1

1

3

1

1

1

1

5

3

1

1

◇

4

6

-

-

3

-

5

-

-

6

4

10

-

-

-

-

-

-

-

フリーアクション

セットアッププロセス

パッシブ

パッシブ

ムーブアクション

パッシブ

セットアッププロセス

パッシブ

パッシブ

効果参照

《カバーリング》

効果参照

ダメージロールの直後

パッシブ

クリンナッププロセス

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自動

自身

自身

自身

-

-

自動成功

-

-

自動成功

-

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

効果参照

自動成功

-

自動成功

-

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

アーシアン、全身装備

-

騎乗

両手剣・斧・槍装備

騎乗

シナリオLV回

騎乗、メインプロセス1回

シナリオ1回

盾装備

シナリオ1回

-

-

斧使用

シーン1回

《コンパニオン》で取得した乗物に騎乗状態になる。

「タイミング：セットアッププロセス」のスキルをふたつ使用する。その時に同じスキルを連続して使うことはできない。また、ひとつはバートルのスキルでなければならない。

騎乗状態で［スリップ］を受けても、騎乗状態が解除されない。また、［スリップ］を受けていても騎乗状態になることができる。ただし、このスキルを取得しても［スリップ］を受けるし、［スリップ］によるダメージも受ける。

装備できる防具の重量制限を【筋力基本値】に変更する。

装備している「装備部位：頭部、胴部、全身」防具の「重量」の合計が15以上の時に有効。ダメージ増加を行なう。攻撃のダメージに［《ファランクススタイル》で選択した能力値］する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

プリプレイに所持品から「装備部位：全身」の防具ひとつを選択する。選択した防具を装備中、【筋力】に+2する。

【物理防御力】と【魔法防御力】に+[SL×4]する。この効果はラウンド終了まで持続する。

あらゆる命中判定と回避判定に+1Dする。

「装備部位：両」の武器を「右手」、あるいは「左手」のみで装備できる。武器の「装備部位」は「両」のままであることに注意すること。

白兵攻撃と同時に使用する。その攻撃のダメージに+【移動力】する。

《カバーリング》と同時に使用する。同じエンゲージにいる任意の複数のキャラクターにカバーを行なう。カバーされたキャラクターはダメージを受けることはなく、あなたがカバーによって受けるダメージはひとり分のダメージでよい。もしあなたも対象になっていた場合、最終的なHPダメージを倍にして受けること。

あなたのメジャーアクションの終了後に使用する。更にメジャーアクションとして特殊攻撃を行なう。その攻撃の命中判定は【器用】判定となり、その判定に+1Dする。ダメージは［(SL)+CL×3］（貫通ダメージ）となる。

あなたがダメージを受けるダメージロールの直後に使用する。そのダメージを0に変更する。

【魔法防御力】に+［あなたが装備している「種別：盾」の【物理防御力】］する。

既に使用した《インバルネラブル》の使用回数を1増やす。

【物理防御力】と【魔法防御力】に+[SL×３]する。

装備している「種別：盾」の「物理防御力」に+[LV×3]する。

選択した武器を使用した武器攻撃のダメージに+2Dする。

武器攻撃と同時に使用する。その攻撃のダメージに+【筋力基本値】する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ジャグジー アビリティアデプト

デッドリーアタック

ベストタクティクス

アックスマスター

アックスアデプト

アンチマジック

バッドステータス無効

マシンリム

トレーニング：筋力

トレーニング：精神

トレーニング：幸運

ホーム：レイウォール

フェイバリットフィールド：騎乗状態

フェイス：セフィロス

バイタリティ

イミューンウェイト

アースノーリッジ

ベアアップ

エンラージリミット

サクセション

1

1

1

◇

1

1

1

◇

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

3

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

効果参照

《ベストルート》

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

-

自動成功

自動成功

-

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シナリオSL回

-

斧使用

斧使用

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

【筋力】に+[SL+1]する。

武器攻撃と同時に使用する。その武器攻撃に対するリアクションの判定は必ず失敗となり、「タイミング：リアクション」のスキルやアイテムも使用できない。また、その武器攻撃のダメージは、貫通ダメージとなる。

《ベストルート》と同時に使用する。《ベストルート》の効果に「対象が行なう攻撃のダメージに+2Dする。」を追加する。

武器を使用した命中判定の達成値に+3する

武器攻撃のダメージに+5する。

【魔法防御力】に+5する。

あなたがバッドステータスを受けた直後に使用。その時に受けたバッドステータスを回復する。ただし、この効果で回復したバッドステータスひとつにつき10点（［毒］や［ノックバック］の場合は［効果強度×5］点）のHPロスを受ける。一度に複数のバッドステータスを受けた場合、回復するバッドステータスを選択したもよい。

【筋力基本値】【器用基本値】【敏捷基本値】に+1する。

選択した能力基本値に+3する。

選択した能力基本値に+3する。

選択した能力基本値に+3する。

【筋力基本値】【器用基本値】【知力基本値】に+1する。

選択した状態の時に有効。【物理防御力】と【魔法防御力】に+1する。

【筋力基本値】と【敏捷基本値】に+1する。

【最大HP】に+CLする。

装備している防具の「行動修正」が0未満の場合、「移動修正：±0」に変更する。

「使用条件：アーシアン」のスキルを取得できる。

スキルに対するリアクションとして行なう【精神】判定に+1Dする。

携帯品の重量制限が［【筋力基本値】×2］になる。

マッスルゲインの攻撃力に+1する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ジャグジー フックダウン

ファーストエイド

アサルトダッシュ

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

パラディオンⅢ

1

1

1

1

1

1

3

-

8

-

-

-

クリンナッププロセス

メジャー

メジャーアクション

効果参照

効果参照

パッシブ

-

至近

3sq

-

-

-

自身

単体

直線（選択）

自身

自身

自身

自動成功

器用

命中判定

自動成功

自動成功

自動成功

シーン1回

-

ナイト、騎乗、シナリオ1回

ウォーリア

ウォーリア

ウォーリア

「種別；ポーション」のアイテムを1個使用する。

対象が戦闘不能の時に有効。難易度10の【器用】判定を行う。その判定に成功した場合、対象の戦闘不能を回復し、【HP】を1にする。なお、対象は行動済となる。

対象に白兵攻撃を行なう。クリティカルダメージロール増加

あなたがダメージを受けるダメージロールの直後に使用する。ダメージ軽減を行なう。フェイトを1点消費。そのダメージに-5する。

《カバーリング》と同時に使用する。フェイトを1点消費。1回のメジャーアクションでの複数回攻撃や、カバーを行なうことができないスキルを使用されても、あなたは《カバーリング》を使用できる。

《パラディオンⅠ》の「効果」を「ダメージ軽減を行なう。【幸運】以下のフェイトを消費。消費したフェイト1点ごとにそのダメージに-5する」に変更する。
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