
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

薬袋　伶滋（みない・れいじ）

ソラリス
ソラリス

研究者

36歳

探求

疎まれた子

嫌悪

死と再生

研究者

男性

29

殺意

0
0
2
6

0
0
1
0

1
1
0
1

1

3

1
2
3
10

25
7
7
12
24

4
1 5

薬学 学問
裏社会
噂話

5 1
4
4

　　 0

0 0

情報屋
医者（兄）

両親
UGN研究員

鬼灯杏
ディメンション・デーモン
扇探偵事務所の面子

好意
尊敬
慕情
有為
庇護
遺志
尽力

不信感
疎外感
憎悪
嫌気

劣等感
憎悪
恥辱

コネ：UGN幹部
コネ：警察官
コネ：情報屋

コネ：要人への貸し
コネ：ハッカー

コネ：マスメディア
コネ：情報収集チーム

応急手当キット
コネ：研究者「姫宮由里香」

30 19

ワーディング

リザレクト

ポイズンフォッグ

狂戦士

ヨモツヘグリ

戦乙女の導き

元気の水

声なき声

竹馬の友

快楽の香気

細菌環境操作

隠し味

★

0

5

5

1

5

1

1

1

1

1

1

-

1d10

2

5

6

2

-

-

-

-

-

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

視界

至近

至近

至近

視界

視界

視界

視界

至近

シーン

自身

範囲（選択）

単体

単体

単体

単体

単体

単体

シーン

シーン

効果参照

自動

自動

-

自動

自動

自動

RC

RC

交渉

-

-

-

-

↓100

-

80↑

-

-

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

このエフェクトを組み合わせたエフェクトの射程を至近、対象を範囲に変更。1シナリオにつきLV回まで。

対象が次に行うメジャーアクションの判定をクリティカル値を-1(下限値6)。さらにその判定のダイスを+[LV×2]個する。

対象の戦闘不能を回復し、HPを1まで回復。1シナリオ１回。

次に行うメジャーアクションのダイスを+LV個。メジャーアクションが攻撃の場合攻撃力+5。

栄養満点の水を作り出す

（ファミチキください）が出来る

幻覚物質によって対象の認識を攪乱し、信頼を得る

エキストラ対象。快楽物質を散布できる。

細菌環境を操作できる。無菌室にしたり醸造用に改造したり。

特定の化学物質を作り出し、食事の味を向上させる。

■プロフィール■
薬袋　伶滋（みない・れいじ）／男
誕生日：2月16日
職業：研究者

■職業■
UGNにも協力しているオーヴァードの研究者。
裏社会やその他様々な業界にも通じており、依頼があれば基本どんな薬でも提供する。
基本は人を生かすために動くが、人を殺すために動く人間は人間として認めていないため、金を積まれれば毒も渡す。

■本人■
医者家系の次男に生まれる。厳格な価値観固定型パパ、学歴至上主義の教育ママといういわゆる「毒親」持ち。
優秀な兄（あやめ）が1人おり、比べられるどころか比較対象にすらならず空気のような少年時代を過ごす。
人を救いたいという気持ちと薬への探求心だけで医師免許と薬剤師の免許を取得。
医者としてのポテンシャルは十分あったものの、兄がいたため見向きもされず研究者の道へ。

性格は冷淡で胡散臭く見えて、その実はすごく真面目。
UGN職員のメンタルカウンセラーじみたことをしていたりしているが根っからの研究者のため、大抵は研究室に1人引きこもり実験やら何やらに勤しんでいる。
いつもスキットルを持ち歩く。ほろ酔い。（アル中ではない。本人談。）

■夢について
多くは望まない。研究できる環境が整っていればそれでいい。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

