
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アメリア・ヴェヒター

ナイト

グラディエーター

ウォーリア

バートル

ドゥアン

アヴェルシア王国出身

18

女

19

略奪

奪還

33
11
2

13

26
8
2

10

9
3
1

4

6
2
0

2

9
3
0

3

29
9
2

11

7
2
1

3

205

126

5

連撃の槍
ウェル・ディッヒ・ヴェヒター(伝承盾)

サバイブ
アンブレイカブルビディ

厄除けの指輪
豪傑の証

サーバント有
雷竜

至近 -1 22 0 0 0 -4 0
40 40 -1 0
15 5
18 18

4
1 5
10 0 4 0 11 7 18

+2D 3 5 4 12 12
4 4 3 1 25
14 22
15 0 11 86 83 14 55

4 4 5

3 3 2
10 10 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
毒消し

ポーションホルダー
∟HMPP
∟蘇生薬
HHPP
GHPP
GMPP
万能薬

理力符

対毒符
転移の呪符

団子
果実

戦士の環
騎馬鎧

従者の手綱
闘士の鎖

40447366

45

タフネス

カバーリング

パリー

カバームーブ

アイアンクラッド

ボルテクスアタック

AM：槍

アセティック

ステッドファスト

バタフライダンス

ライトニングライド

ライドマニューバ

★

★

★

3

5

★

★

◇

★

★

◇

★

◇

5

★

-

2

4

4

3

パッシブ

DR直前

マイナー

《カバーリング》

DR直後

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

至近

-

単体

自身

自身

-

自動

自動

自動

防御中1回

SSL回

1回

騎乗

騎乗

有角族、作成時に筋力基本値+3

かばう

回避+1D、メジャーの判定-1D

《カバーリング》の射程を20mにする

物理ダメージ-6

武器攻撃ダメージ+CL×10

命中+1D

物防魔防+3

スリップ無効

回避+1D

行動値移動力+12

回避判定+1D

アヴェルシ王国出身の騎士爵の娘。
昔から姉のように慕っていた幼馴染が居たが、ある時その幼馴染の領地がなぞの襲撃によって蹂躙されそのどさくさに行方不明となってしまった。
その義姉を探すために飛行船で世界を旅する。表向きは立派な騎士になるという名目で

大目標：姉のように慕っていた幼馴染を見つける
小目標：騎士としての力をつける・襲撃の真実を暴く・襲撃がもし人為的に起こされていたのならソレを起こした者に目にものを見せる。
ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー
盾：ウェル・ディッヒ・ヴェヒター(伝承盾)
秘密：装備者が行う魔法ダメージ+2
豪傑：武器攻撃で1点でもダメージを与えたら[威圧]
試練：あなたに試練を課す。あらゆる困難は、あなたの成長のためにあるのだ
変色：戦闘状態で色が変わる
ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー
服：ジークライザー(伝承服)
儀式：魔術判定の達成値+1
海洋：装備者が遊泳状態の時のみ：パッシブ。装備者を「属性：水」に変更。あらゆるダメージ+5
束縛
しゃべる



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アメリア・ヴェヒター コンパニオン

テクニカルガード

サバイブ

アンブレイカブルボディ

ラッシュ

スティールクラッド

アラウンドカバー

インバルネラブル

ヘビーアタック

ハイパーシールド

パワーアーム

ライディング

コールサーバント

マスターテイマー

シミュクラム

サーバントアライブ

トライヒット

サーバントウェイブ

★

◇

★

5

★

◇

★

4

2

★

★

★

★

★

★

◇

1

1

★

3

★

1

6

3

4

8

10

15

9

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

《アイアンクラッド》

《カバーリング》

DR直後

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

セットアップ

DR直後

効果参照

メジャー

メジャー 武器

自身

自身

範囲(選択)

自動

自動

命中

2回

1回

騎乗

SSL回

S1回

S3回

1回

騎竜を一つ取得

盾の物防+CL

物防+15、魔防+5

物防魔防+CL

白兵攻撃のダメージ+{移動}

効果+SL×4し、魔法ダメージにも適応

範囲かばう

ダメージ0変更

ダメージ+[武器重量]

盾の物防を魔防にも適応

装備部位両を装備してても片手使える

命中回避+1D

サーバントを取得する。シーン終了時失われる

《コールサーバント》を使用する

ダメ軽を行う。ダメージ-[CL×5]する。ただしサーバントは失われる

コールサーバント以外のテイマースキルの効果で『サーバント』が失われる時使用する。その効果で失われない

白兵攻撃を3回行う。この攻撃は「単体※」となりその他のメジャーのスキルアイテムなどは使用できない

武器攻撃を行う。リアクション失敗、スキルアイテム使用不可。ダメージ+10。サーバントは失われる



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アメリア・ヴェヒター ホーム：アヴェルシア

エンラージリミット

アイテムマスタリー

イミューンウェイト

マシンアーマー

ファーストエイド

フックダウン

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

アサルトダッシュ

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

3

F1

F1

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

クリンナップ

効果参照

効果参照

メジャー

至近

3sq

単体

直線

器用[10]

命中

S1回

1回

筋力感知精神基本値+1

所持可能重量筋力基本値×2

アイテムの消費HPMP2点軽減

移動力修正0

物防+2魔防+1

HP1で戦闘不能回復

ポーションを使用する

ダメージ決定直後、ダメージ-5

同時にカバーできる

白兵攻撃をおこなう
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