
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

セレナ・フオーコ・ル・ブリランテ・ド・ラ・グラツィア

パラディン

モンク

アコライト

サロゲート

王族の娘

12

悲惨な旅

9
3
2

5

23
7
1

8

9
3
2

5

8
2
0

2

9
3
0

3

27
9
3
10
22

18
6
0
-1
5

96

131

5

召喚具：戦神爪

求道者の鉢巻き
鍛錬の胴着

豊穣の花冠

1 15

2
-4 9 -3

8 0 5 0 22 8 10

9 15
8 0 1 11 22 5 10
9 15
2 2 2

3 3 2
8 8 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2
2 2

ナイフ
アファービレ

契約妖精：ヴァルキリー

ポーションホルダー
┗ハイMPポ*5
ランチボックス

┗果実*5

ファイアスミス計算

675018

12

グライアイ：デッドヘアー

ホーリーウェポン

クルーセフィクション

ハンマーストライク

AM：召喚具

アンリミテッドアームズ

チェンジコール

ディバインムーブ

ディバインスマッシュ

ファランクススタイル

ファランクスクラッシュ

ファイアスミス

★

5

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

5

4

3

3

-

-

6

4

4

-

3

3/50G

ｾｯﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ｾｯﾄ

20m

20m

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

至近

単体

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

精神

魔術

自動

命中

-

-

自動

自動

自動

-

自動

魔術

精神対抗/「分類：アンデッド」に変更、[ノックバック(1)]付与

対象の武器攻撃のダメージに+[SL*3]する。シーン継続

攻撃対象が「アンデット、妖魔、魔獣、魔族」の時、攻撃のダメージに+【精神】する

武器攻撃。攻撃のダメージ+[(SL)D]

武器の命中判定+1D

装備武器に「種別：召喚具」を追加

装備中の「召喚具」を変える

《ﾃﾞｨﾊﾞｲﾝｽﾏｯｼｭ》と「ムーブアクション」のスキルを使用する

武器攻撃のダメージに+[SL*3]。攻撃対象が「アンデット、人造生物、機械」の時、攻撃のダメージに+【精神】

【精神】装備重量を精神基本値に変更

攻撃のダメージに+【精神】

対象の武器攻撃のダメージに+[SL*3]する。シーン継続

01[ホーリーウェポン][ホーリーウェポン][クルーセフィクション]
　[ディバインスマッシュ][ディバインスマッシュ] [種族：グライアイ（デッドヘアー）]
02[ディバインスマッシュ][アンリミテッドアームズ][チェンジコール]
03[ディバインスマッシュ][AM：召喚具][ホーリーウェポン]
04[ディバインスマッシュ][ディバインムーブ][転職：ファランクス]
05[ファランクススタイル][ファランクスクラッシュ][ホーリーウェポン]
06[ファイアスミス][ホーリーウェポン][転職：ブラックスミス]
07[ハードワイヤード][ハンマーストライク][転職：サイバーオーガン]
08[コントラクト][ヴァルキリーチャージ][転職：コントラクター]
09[コントラクトマスタリー][ヴェルキリースマッシュ][ミラージュフォース]
10[グレイスフォース][インペレティブ][転職パラディン]
11[グレイスフォース][シャインストライク][転職：モンク]
12[ホーリーヒット][マイティストライク][インデュア]

13[][][アフェクション]
14[デュアルフェイス][グライアイ：ストレッチアーム][マニフィカート]
15[アビリティアデプト][][転職：センセイ]
16[アビリティアデプト][][]

【アコライト】
★アフェクション



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

セレナ・フオーコ・ル・ブリランテ・ド・ラ・グラツィア

ハードワイヤード

インデュア

アイアンフィスト

マインドアデプト

コントラクト

ヴァルキリーチャージ

ヴァルキリースマッシュ

インペレティブ

グレイスフォース

シャインストライク

ホーリーヒット

マイティストライク

ファーストエイド

レガシーサイン

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

5

-

-

6

6

5

12

10

6

12+4

-

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾚｶﾞｼｰ

ｳﾞｧﾙｷﾘｰﾁｬｰｼﾞ

ｾｯﾄ

判定前

ｾｯﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

-

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

至近

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

-

自動

-

-

自動

精神

自動

自動

自動

自動

自動

-

器用

-

【精神】+2/【幸運】-1

BSを受けた直後に回復する

武器攻撃のダメージに+【精神】

【精神】+2

契約妖精を取得

特殊攻撃。ダメージ[2D+CL+5(光)]魔法ダメージ

《ｳﾞｧﾙｷﾘｰﾁｬｰｼﾞ》のダメージに+【精神】

「セットアップ」を2つ使用できる

魔術の効果に+【精神】。シーンSL

攻撃のダメージに+【精神】

《ﾊﾝﾏｰｽﾄﾗｲｸ》を2回行う

《ﾎｰﾘｰﾋｯﾄ》の制限無し。コスト+4

対象戦闘不能時。難易度10。戦闘不能を回復しHP1にする

レガシークラス可能



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

セレナ・フオーコ・ル・ブリランテ・ド・ラ・グラツィア インテンション

トレーニング：精神

トレーニング：器用

ホーリーオーダーⅠ

ホーリーオーダーⅡ

フェイス：アーケンラーヴ

エンラージリミット

イミューンウェイト

1

1

1

1

1

1

1

1

F1

F1

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果

戦闘前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

-

-

-

MPに+CL

基本値+3

基本値+3

《ﾎｰﾘｰｳｪﾎﾟﾝ》を「対象：範囲(選択)」に変更

《ﾎｰﾘｰｳｪﾎﾟﾝ》を使用

あらゆる命中判定+1

所持品重量*2

防具の移動補正±0
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