
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

マトリフ【金継ぎ】

フロウライト

操霊術師

10

700

魂の輝き、鉱石の生命、晶石の身体

女性 8

投獄されたことがある
師と呼べる人物がいる
未だ叶わない夢がある

5

1

13

6 4 15 2

5 7 17 2

14 11 26 4

12 9 22 3

6 21 40 + 2 7

17 24 54 9

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/キルヒア/古代神

マギテック

セージ

アルケミスト

6

10

10

1

8

1

鋭い目

弱点看破

魔法拡大/数

魔法拡大/すべて

魔法収束

ターゲッティング

魔法制御

2120

2121

1-289

1-290

1-291

1-280

1-291

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

バジリスク語

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

クリティカルレイ

0

0

0

0

マナコート 1

0

5

3

8

3 17 51 0 8 52

15 0 13 19 165

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

魔動機術

6

10

6

10

1

13

17

17

17

8

叡智とんがり帽子

ラル=ヴェイネの金鎖

ラル=ヴェイネの観察鏡

幸運のお守り

インテリアニマルサック

ラル=ヴェイネのマナリング

不撓のバックル

勇者の証

能力増強の腕輪(知力)

聖印

魔物知識判定+2

装備部位「その他」を得る

魔物の弱点値4点低いものとする

戦利品決定の出目に+1

探索/魔物知識/異常感知/危険感知/罠回避の判定に+1

ダメージ魔法のダメージ+2、(魔法の発動体)を兼ねる。

〈ガン〉や〈魔力の矢/太矢〉の攻撃を精神抵抗力で耐える

勇者の証(心)

魔法大好きイカれポンチ。魔法の威力検証のため冒険者をしている。夢はいつか神の領域に達すること。
魔法も好きだが冒険も好き。
師匠はエルフのナイトメア。1年前に姿を消した。
蛮族死すべし慈悲は無し。
神聖魔法は勝手がわからないためあまり好きではない。
賢神キルヒアを信仰しているが元々は狂神ラーリスを信仰しようとしていた。師匠にガチ説教されたため諦めた。
ラーリスを信仰しようとした理由はラーリスの声が聞こえたため。

誕生日2/23

性格のモデル：羂索だったんだけどねぇ。わからなくなっちゃった。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

マトリフ【金継ぎ】

冒険者セット

強く魔化された樫の枝x2

虎目の鋲(小)

虎目の金鋲(小)

強く魔化された粘土

魔昌石(10)x4

柘榴石の活力x2

黒曜石の盾x2

鋼玉の守護

琥珀の目(小)

普段着

蘇生費用

テント

砕けた能力強化の指輪

魔化された肉

柘榴石の生命力(小)

猫目石の鋲(小)

砕けた能力増強の腕輪

マテリアルカードSS(金)x16

ロッセリーニの魔導筆

ロッセリーニの調声器

ロッセリーニの印形絵具x10

カードシューター

マテリアルカードS(金)x35

魔化された真鍮

強く魔化された石x2

化粧品セット

魔昌石(14)x2

アウェイクンポーションx4

猫目石の鋲(中)x2

柘榴石の生命力(中)x2

黒曜石の盾(中)x2

柘榴石の活力(中)x2

琥珀の目(中)x2

ギルドハウス

防寒具

人形(ぬいぐるみ)x7

ケアフルーオートルーター

47035

古モルガナンシン王国式戦域魔導術入門

戦域魔導術アンナマリーア

戦域魔導術ベロニカ

戦域魔導術トルクワート

ロッセリーニの魔導筆

ロッセリーニの調声器

トーリン・オーケンシールドとのコネクション(矢尻)

冒険者ランク(ダガー)

50

20

20

20

20

20

0

20

1199 1369
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