
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

モフリス=カプリース

レプラカーン

軽戦士

17

800

暗視、見えざる手、姿なき職人

女 101

両親に愛されて育った
年の離れた友人（先輩）がいた
のめりこむ趣味がある

13

5

5

10 37 60 10

4 25 42 7

7 17 29 + 2 5

5 20 2 32 5

9 34 48 8

5 26 36 6

フェンサー

ソーサラー

コンジャラー

スカウト

レンジャー

セージ

バード

アルケミスト

ドルイド

17

6

5

9

9

12

1

5

15

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

ターゲッティング

回避行動

足さばき

変幻自在

マルチアクション

武器習熟A/投擲

シャドウステップ

ダブルキャスト

心眼

ヒットアンドアウェイ

2120

2123

2120

2122

2123

2123

2120

2121

2123

3144

1-280

1-279

2-227

1-282

1-292

1-281

OP134

2-234

FC27

FC27

0

0

17 27 24 22

0

対魔法ローブ 10 1

6

31

0

0フェンサー

インスタントウェポンB

インスタントウェポンA

インスタントウェポンS

インスタントウェポンSS

スローイングスター

ブレードスカート

武器無しのデータ

暗闇で光る綺羅星のインバネスで作った手裏剣。　ラウンド終了時に消滅する

1H

1H

1H

1H

1H

1H#

1

1

1

1

1

27

27

27

27

28

27

9 22 10

9 22 20

9 22 30

9 22 50

9 23 1

9 22 10

10 42 126 31 0 83

20 16 22 23 114

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

6

5

5

14

13

14

スマルティエのヘッドバンド

死人の耳飾り

水飲み鳥のマスク

スマルティエの銀鈴

★野伏のサーマルマント

スマルティエの能力増強腕輪

★多機能グリーンベルト

怪盗の足

綺羅星のインバネス

リトルウィング

魔導書

ブレードスカート

セービングマント

ｽﾏﾙﾃｨｴ　HP回復を受けるたびMP1点回復（1日冒険者レベル点まで）

『知能：低い』以下のアンデッドに味方だと思わせる

いわゆるペストマスク。　毒病気に対する知識や抵抗判定+2

ｽﾏﾙﾃｨｴ　装飾部位：その他を増やす

名誉20点　気温環境無効。　炎水氷の被ダメ-1

ｽﾏﾙﾃｨｴ　筋力基本値+2

名誉20点　常に自然環境にいるとして扱う

10MPで2m転移する。　日中使うごとに消費MPが+10

補助動作でスローイングスターを作れる

落下ダメージ20点軽減

ソーサラー、コンジャラー魔法発動体

回避で4以上差をつけた時反撃できる

回避抵抗失敗で受ける魔法ダメージ-4

一人称：私
二人称：キミ、～～くん

一般技能：
ドラッグメイカーLV15：薬品学判定+1、毒に対する生命抵抗+2、調剤時間半分
【知力】文献、薬品学、調剤
元々研究者であったため知識量は多く、平和になってからは誰でも使える薬品をメインに医学の研究をしている。
スタッフオブハウスを研究ラボにしているため、仮に村に誰か来ても医療機関の存在はおろかレシピなどを確認することはできないだろう。
しかも昔と変わらず心を許した人物の前でしか姿を表すことはないため、当時程ではないにしろその存在を知る者はいない。

サージョンLv10：病気知識+1、他人に使用するポーションの回復量+1



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

モフリス=カプリース

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

ミアキス語

ソレイユ語

バジリスク語

リカント語

○ ○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○

モラル

インスタントウェポン

ヒールスプレー

バークメイル

ポイズンニードル

マナスプラウト

★迅速の火縄壺

★野伏のサーマルマント

★多機能グリーンベルト

★アルショニ軽身跳闘法

┣フローティングフット

┗フローティングフット2

★ハーデン鷹爪投擲術

┣旋鷲

┗鋼鷹

20

20

20

50

30

50

50

20

20

1052 1332

【ツール類】

ファミリア（猫）

ベルトポーチ

スタッフオブハウス

┗警戒の石

スカウトツール

宿り木の棒杖

薬師道具セット

冒険者セット

┗セットたいまつx6

手鏡

化粧品セット

着替えセット

千変万化の衣

北向きの針

★迅速の火縄壺

永久氷片

マナチャージクリスタル（5）

【消耗品】

白紙の本x3

スケッチブック

アンロックキーx5

ネズミ玉x6

マテリアルカード緑Bx10

マテリアルカード緑Ax8

マテリアルカード緑Sx8

マテリアルカード緑SSx4

マテリアルカード白Bx10

マテリアルカード白Ax10

マテリアルカード白Sx5

マテリアルカード白SSx3

マテリアルカード黒Bx8

マテリアルカード黒Ax5

マテリアルカード金Bx10

マテリアルカード金Ax20

【薬類】（自作により半額）

救命草x12

救難草x12

魔香草x12

クロロ酵素x24

気付け薬x6

ヒーリングポーションx12

ヒーリングポーション+1x12

魔香水x6

アウェイクンポーションx5

アンチドーテポーションx3

アンチドーテポーション2

【使用済み】

雪鱗衣グリッタースノゥ

31749
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