
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

クレティナ・アンバー

ティエンス

騎手

16

7140

通じ合う意識

雌 19

田舎で育った
家族から探されている
大切な人と生き別れている

10

11

7

11 26 47 + 2 8

12 18 40 6

5 4 20 3

8 11 30 5

11 18 36 6

14 15 36 6

ファイター

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/賢神キルヒア

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

16

15

15

15

1

15

12

15

15

4

15

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

治癒適性

不屈

ポーションマスター

韋駄天

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

賢人の知恵

武器習熟A/スピア

必殺攻撃

武器習熟S/スピア

マルチアクション

練体の極意

武器の達人

魔力撃

クリティカルキャスト

ダブルキャスト

2122

IB34

3143

2120

2123

2120

3143

3143

2122

2123

2123

3142

2120

2121

2123

3144

3142

1-281

1-288

1-281

1-292

2-231

3-212

1-292

2-233

2-234

16 24 22 19

0

0

0

難しいマナコートプラス+1

22

7

8ファイター

脆弱な妖精(土、水・氷、炎、風、雷)のトライアックス
魔法の発動体 C値-1

2H 17 1 25 9 28 47

3 40 120 22 8 103

21 21 21 24 174

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

魔動機術

15

15

15

15

1

21

21

21

21

7

とんがり帽子

狩人の目

熊の爪

インテリアニマルサック

正しき信念のリング

多機能ブラックベルト

浄化の聖印

幸運のお守り

宗匠の腕輪

アルケミーキット

魔物知識判定+1

魔物知識判定に成功したら命中+1

【マッスルベアー】の効果を+1する

探索、魔物知識、異常感知、危険感知、罠回避+1

精神抵抗力判定+2

防護点+1

大陸や地方が異なることによるMP上昇を抑制する

戦利品+1

賦術使用可能になる

《冒険に出た理由》
・名声を得るために
《過去》
彼女は元々別の地方で名を馳せた冒険者パーティの一員であった。
そのパーティの活躍は周囲から一目を置かれ、羨望の眼差しの対象であった。
そんなある日のこと、とある迷宮探索のクエストを受けた時だった。
いつも通り彼女らはクエストをこなしていき、最深部に至ったときに異変を感じとった。何かがおかしいと。
そう感じたのも束の間、彼女以外のメンバー全ての首が飛んだ。
彼女はたまたまブーツの紐を結んでいたから助かったが、謎の現象に彼女自身も理解出来ずにいると目の前に黒い馬に乗った騎士風のナニカ
が姿を見せる。
──────ウセロ



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

クレティナ・アンバー

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

グラスランナー語

シャドウ語

ソレイユ語

ケンタウロス語

リカント語

思念会話

○

○

○ ○

○

○

○

○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○

○

○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

ビートルスキン

マッスルベアー

リカバリィ

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

スフィンクスノレッジ

ジャイアントアーム

トロールバイタル

ストライダーウォーク

シェイプアニマル

ジィプロフェシー

ヘルシーボディ

タイタンフット

以心伝心

高所攻撃

騎獣強化

攻撃阻害

トランプル

超高所攻撃

特殊能力解放

姿勢堅持

人馬一体

特殊能力完全解放

バランス

極高所攻撃

騎獣超強化

超攻撃阻害

騎乗指揮

ヴォーパルウェポン

バークメイル

パラライズミスト

クリティカルレイ

青色の耳飾り専用化

戦技変更

冒険者ランク「ダガー」

戦技変更

50

10

20

90

916 1086

冒険者セット

マナカートリッジXXx5

アウェイクンポーションx5

着替えセットx4

下着x7

水着

ドレス

テント

月光の魔符x4

陽光の魔符x5

魔晶石：2点x6

ゴーレム素材

マテリアルカード/緑Ax20

マテリアルカード/赤Ax10

マテリアルカード/白Ax10

マテリアルカード/金Ax20

青の宝石の耳飾り

一軒家

家具一式

マナリサイクルクリスタル

叡智の腕輪

マテリアルカード/金Sx10

マテリアルカード/金SSx17

フリッカーハンマー

354847
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