
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リプレイス・ジェネティックコード

ウォーリア

ダンサー ヒーラー

エクスマキナ

冒険者

6

不明

未設定

天涯孤独

強制

21
7
1

8

10
3
1

4

18
6
2

8

9
3
0

3

15
5
0

5

6
2
1

3

7
2
1

3

84

50

5

シールドソード
ハードシールド
ゴールドヘルム

アークィバスアーマー
クイックバンド

勝利の護符

ダクデモア
アイテム

至近 -2 11 0 0 2 0 0
0 0 0 8 0 -1 0

-1 6
-1 11 -2

2 1
1

4 0 8 0 3 13 13
2

1 1
2 12
4 1 6 26 6 16 12

2 2 2

5 5 2
4 4 2
5 5 2
3 3 2
3 3 2

3 3

冒険者セット
バックパック
HPポーション

MPポーション*10
ハイMPポーション*5

万能薬
ベルトポーチ

ポーションホルダー
ヘビーホース

戦士の環

892528

26

ランパート

ディフェンダー

フルディフェンス

ポイズンアップル

カバームーブ

トランキライザー

マジックディフェンダー

ファラウェイ

オイントメント

スティミュラント

スピードエイド

トレーニング:敏捷

マシンリム

トレーニング:筋力

バイタリティ

★

5

★

5

2

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

3

5

-

4

-

-

-

‐

‐

10

-

-

-

-

パッシヴ

マイナー

フリー

dr直前

カバーリング

メジャー

パッシブ

マイナー

メジャーアクション

オイントメント

セットアッププロセス

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

10

-

至近

-

-

至近

‐

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

知力

自動成功

知力

-

自動成功

知力

自動成功

自動成功

-

-

-

-

シーンSL回

キャラクター作成時に追加で《カバーリング》を取得する

【物理防御力】+SL*3 シーン継続

ディフェンダーをフリーアクションで使用。

60G消費。対象が行なう攻撃のダメージに+SL*3する。

カバーリングの射程を20mに変更。

100G消費。対象の器用判定+1d シーン継続

ディフェンダーが【魔法防御力】にも適応される。

40G消費。対象:単体のヒーラーのスキルを対象:範囲(選択)に変更する。メインプロセス継続。

100G消費。全判定+1dする。この効果はラウンド終了まで継続する。

オイントメントと同時に使用する。オイントメントの効果を「所持金を200G消費。対象が行なうあらゆる判定に+1d、対象が行なうあらゆるダメージに+1dする。この効果はラウンド終了まで継続する。」に変更する。

タイミング:メジャーアクションのヒーラースキルを1つ使用。

敏捷基本値+3

筋力基本値/器用基本値/敏捷基本値+1

筋力基本値+3

最大HP+CL

型式番号:Em.RG686
機体名:replace genetic code

エクスマキナ同様自我を持ち行動する二足歩行型自立機体。しかし、エクスマキナとの大きな違いは電気稼働であり、その消費電力が膨大である所。
また、見た目はエクスマキナ程整っておらず装甲などがむき出しの誰が見てもゴーレムと言うよりロボットと酷似した外装をしている。

エクスマキナと同じように体の中心にコアが存在しており、今も絶え間なく稼働し続けエネルギーを生成している。だが、どう言った原理で動いてるかは判明し
ていない。

機体の要所要所に開閉式のタンクが装備されており、一時的に人体を落ち着かせ動きを活性化させる薄い煙状の物質を散布する。
本機は硬い装甲を有しているが節々に傷が見受けられそこへ攻撃が命中したならば無視できないダメージを負う、一応小型スラスターによる回避行動は行えるが
移動を行なうだけの力しかなく瞬間的な推力が不十分なため効果は期待できない。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リプレイス・ジェネティックコード パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

フェイス:ダクデモア

★

★

★

-

-

-

効果参照

効果参照

パッシブ

-

-

-

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

-

ウォーリア

ウォーリア

dr直後。フェイト1点消費。受けるダメージ-5

CL4以上。《パラディオンⅠ》1で取得可能。《カバーリング》と同時に使用。フェイト1点消費。1回のメジャーアクションで複数回の攻撃、カバー不可のスキルを使用されても《カバーリング》が使用可能。

行動値+2　これ以外のフェイス系獲得不可
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