
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

57

煉獄

11
別離

お茶会

初期

初期

第一話の行動判定で獲得

第２話の行動判定で獲得

0 3 3

0 1 1

0 1 1

たからもの

ビスキー、フローリトゥの7つ子

ロイ

プラエトリアニ

スクタリ

サジトリウス

依存

恋心

悔恨

忌避

感謝

期待

3

3

3

1

0

1

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

二人分表記。二人とも0の恋心

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

鷹の目

鉄槌

誘爆

決断

しかけ罠

ガスマスク

ダイナマイト

のうみそ

めだま

あご

たからもの

アダプタケーブル

ポールジョイント

こぶし

うで

かた

タックル

せぼね

はらわた

はらわた

てんそく

ほね

ほね

あし

死の河

オッドアイ

隠し玉

オート

オート

ダメージ

オート

ジャッジ

オート

アクション

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

オート

オート

ジャッジ

アクション

アクション

ジャッジ

オート

オート

ラピッド

1

1

なし

3

2

なし

なし

2

1

4

2

1

1

3

3

1

なし

1

効果参照

0

自身

0～1

0

自身

自身

0

0

自身

1

自身

0

自身

自身

0

自身

自身

姉妹を全体攻撃の対象から外してよい

自身の砲撃攻撃が大失敗の時、出目11として扱う

砲撃攻撃の判定に成功したときに使用可能。ダメージの最終決定時のパーツ破損数が、対象になっている手駒のパーツ数を上回った際、余剰となったパーツの破損数だけ、同じ舞台配置の手駒の、任意のパーツを損傷させて良い。（原文ママ）（ﾂﾖ~~）

武装・変異・改造のどれかのレベル3パーツ追加取得

処理中の判定値が「2」以下の時のみ使用可。妨害1。1ターンに何度でも使用可。（同じ判定に対しては１度しか使用できない）（原文まま）

あなたは全体攻撃の効果が付与された攻撃のダメージを受けない。（あなたが対象の場合は、あなたの受けるダメージのみ0点になる）（原文まま）

砲撃2＋爆発＋全体攻撃　判定の出目-1

2

1

肉弾攻撃１

メガネ

最大行動値マイナス2　

判定値5でも命中（場所防御任意）

肉弾攻撃１

支援１

移動１

肉弾攻撃1。攻撃が命中したなら、対象方向に移動1してよい。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

姉妹に対してのみ使用可。妨害1。1ターンに何度でも使用可。ただし、一回の判定への重複不可。（原文まま）

移動１

移動１

妨害１

自身の攻撃判定が出目10以上で決定した場合、攻撃に用いたマニューバに「連撃」を加えてもよい。この効果は連撃の判定に続けて発生しない。(原文ママ)

1ターン１回支援か妨害を反転して使用

次に行う攻撃にダメージプラス1か連撃1を付与※ダイナマイトに使用する場合
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