
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ダリル・ラニアン

ドワーフ

戦士

12

300

暗視、剣の加護/炎身

男 25

恥ずかしい癖を持っている
異性の家族がいない
冒険に誘われたことがある

4

11

5

17 6 -6 21 3

6 8 18 3

6 17 34 5

6 22 39 6

2 30 37 + 2 6

12 13 30 5

ファイター

グラップラー

プリースト/グレンダール

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー7

3

12

12

3

2

5

タフネス

追加攻撃

投げ攻撃

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

魔法拡大/数

かばう

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

足さばき

防具の達人

2122

220

225

IB34

2120

2121

2123

3144

1-289

1-285

1-282

1-282

2-227

3-213

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

リカント語

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

アンチボディ

メディテーション

バークメイル

ヒールスプレー

怒涛の攻陣Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅱ：烈火

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

陣率：衝戟の刪削Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅲ：旋刃

7 10 10 12

3 6 6 8

0

0

たどたどしいマナタイト加工のインペリアル

重いマナタイト加工のエターナルロード

33

29

-1

9

16

9

3

31ファイター

ロングスピア
戦旗章を取付済。取付名誉点免除（冒険者ランクにより）

1H両 20 -1 9 10 12 25

10 18 54 9 31 90

18 8 18 17 66

神聖魔法 12 18

聖王の冠

石人の耳飾り

ラル＝ヴェイネの観察鏡

浄化の聖印【グレンダール】

セービングマント

叡智の腕輪

真・ブラックベルト

立ち寝のレギンス

アルケミーキット

叡智の腕輪

回復魔法の威力表で１ゾロを振っても魔力分回復

器用度-6

魔物の弱点値-4

《反魂賦活の型》の限定条件

回避や抵抗の失敗時、魔法ダメージ-4

知力+2。壊すと+14

要グラップラー3LV。80名誉点

睡眠や気絶で転倒しない

知力+2。壊すと+14

上記の防護点合計（バグ対策でここに合計を記載）

==================================================================
《反魂賦活の型》
タイプ：独自宣言型　　適用：1回の魔法行使
【キュア・ウーンズ】【キュア・ハート】【キュア・インジャリー】【キュア・モータリー】の行使時、
回復効果の適用前に、対象に【アウェイクン】の効果を与えます。
威力表の使用において「1、1（自動失敗）」が発生した時も、【アウェイクン】の効果は発動します。
この秘伝を宣言した時、【キュア・○○】のMP消費は5点上昇し、射程は常に「10m」となります
（《魔法拡大／距離》によって、射程を延長させることは可能です）。
==================================================================

■■■冒険メモ■■■



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ダリル・ラニアン

冒険者セット

羽根ペン

インク

羊皮紙

保存食（1週間分）

受益者シンボル

防寒着

酒の種（10粒）

マナチャージクリスタル（20点）

占星レシピ/天数を読む

■消耗品アイテム

魔晶石（20点）x10

魔晶石（5点）x10

魔晶石（2点）x10

マテリアルカード緑Ax10

マテリアルカード緑Sx10

マテリアルカード緑SSx3

熱狂の酒

叡智の腕輪（ストック）

消魔の守護石（1点）x10

月光の魔符（+1）

月光の魔符（+2）

月光の魔符（+3）

陽光の魔符（+1）

陽光の魔符（+2）

陽光の魔符（+3）

■加工費用

マナタイト加工費用：SSランク

アビス強化費用：SSランク

マナタイト加工費用：SSランク

アビス強化費用：SSランク

戦旗章取付費用

■使っていない装備品

ホーリーパロット（半額買取）

聖印【グレンダール】

158727

コネクション／“紡ぎの聖女”ネリネ

冒険者ランク／フランベルジュ

真・ブラックベルト

アビス強化（2回目）

アビス強化（3回目）

【サラービア有志冒険者連盟式戦闘術】入門

《反魂賦活の型》

占星レシピ/天数を読む

300

300

80

300

450

0

20

10

4680 6140
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