
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

シロ＝タマ

リカント

拳闘士

7

100

獣変貌

女性 13

冒険に誘われたことがある
大ゲンカしたことがある
かつて従者がいた

11

7

7

6 3 20 + 2 3

7 18 3

7 3 17 + 2 3

3 3 13 2

10 3 20 3

5 2 14 2

グラップラー

プリースト/ニバセプス

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

7

1

7

3

1

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

鎧貫き

武器習熟A/格闘

武器習熟S/格闘

回避行動

220

225

2120

IB39

2120

2123

1-292

1-281

1-281

1-279

交易共通語

魔動機文明語

リカント語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

ヴォーパルウェポン

武器専用化 50

80 130

0

7 10 10 10

0

0

ポイントガード 1 1

1

12 0グラップラー

エッジドアーム 1H# 10 1 12 11 13 20

冒険者セット

スカウトツール

カード赤Ax3

アウェイクンポーションx2

携帯食料7日分x6

魔香草x3

3点石
カード赤S
月光の魔符+1x5

8626

3 18 54 12 0 34

0/× 10 9 9 17

神聖魔法 1 4

ニバセプスの聖印

筋力の腕輪

アルケミーキット

器用の腕輪

冒険に出た理由は「なりゆき」

とあるリカント集落の首長タマ＝タマの十四人兄弟の六女で末っ子。
十四人いる中の末っ子ということもあり割と放任気味で、主に乳姉妹である後の従者となるクロ＝グロと共に幼年期を過ごす。
彼女の両親（つまりシロの乳母たち）は元冒険者であり、その話を聞いて育った二人もまた冒険者に憧れるようになった。
特にクロはその傾向が強く、首長の娘としていずれどこかに嫁ぐことを理解していたシロにとってはあくまでそれは憧れだった。
しかしクロが15歳、シロが12歳になった年にクロは冒険者として身を立てることを決意、彼女に誘われたシロもこのまま結婚するのもあれ
だし、結婚するにしてもそれまでちょっと冒険をしようかな。と軽い気持ちで里を出る。

気づいたらファーロ半島にいた。ここどこよ。クロ。
船間違えた？3回？そう・・・で、どうやって帰るの？知らない？そう・・・
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