
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

退避2(glass)

ウォーリア

サムライ サムライ

ドゥアン

騎士

1

女性

19歳

師匠

復讐

15
5
2

7

12
4
2

6

9
3
1

4

6
2
0

2

7
2
0

2

9
3
1

4

7
2
0

2

40

30

5

右近左近

決意の結髪(ハット/ようは髪を結んでいるだけ)
軍服風の衣服(レザージャケット)
一つの覚悟(バックラー/見た目は手袋)

豊穣の花冠

至近 -1 16 0 0 0 -1 0

1
4 -1
2 -1

6 0 4 0 4 6 12
0

5 16
6 0 4 7 4 5 10

3 2 2

2 2 2
6 6 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
2 2

-460015

0

タフネス

バッシュ

スマッシュ

アームズマスタリー・刀

スピリット・オブ・サムライ

ベアアップ

★

2

★

1

★

★

1

-

4

5

パッシヴ

メジャー

マイナー

パッシブ

パッシブ

リアクション

-

武器

武器

-

単体

単体

-

命中

命中

有角族、作成時に筋力基本値+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

白兵攻撃のダメージに+筋力する。

武器：刀の命中判定に+1d。

刀をSL個手に入れる。

スキルへのリアクションで行う精神抵抗に+1Dする

今後使うデータ

★全体の流れ
1.ギルドであらすじ
2.冒険者となるPCたちを舞台となる街へ招集
3.依頼について解説する。また、開始までには時間があることも伝える。
4.自由探索兼各ロケーションの紹介(聖教街を除く)+伏線張りの時間 ※ランドリーヴ/アステリオスを除く関係者を街で遭遇させる。
5.探索後、セカンドレイヤーで学院からの依頼を受ける。
6.依頼には生徒も連れていくことが指定される。冒険者インターンとのこと
7.情報収集として再び街を探索することに。
8.浮遊城跡地に対象が潜伏して、よからぬことをしているかもしれない情報を得る。
9.浮遊城跡地へ向かう森で探索開始。
10.道中に魔物と遭遇。小戦闘へ。
11.探索を継続すると、浮遊城跡地に到着する。
12.浮遊城跡地でボス戦闘。
13.フリストライアの冒険の一節が終了。

※伏線張り
・アースランでの紛争が最近活発になっているとのこと。仔細までは不明(女神グローヴィスの神器が盗み出された。)
・学園都市内部では、1つの都市伝説が有力視されていて、近い内に現実になるのではと噂になっている
　噂の内容は「浮遊城」に関するもの。
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