
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ラムダ・エルヴァ

ライカンスロープ

拳闘士

11

5425

暗視/獣人の力/獣化/弱点(銀+3)

男 26→27

「一定期間の記憶がない」
「本から大きな影響を受けたことがある」
「大失恋したことがある」

10

8

4

18 8 36 + 2 6

11 4 25 4

7 6 21 3

14 14 36 + 2 6

7 2 13 2

9 3 16 2

グラップラー

ソーサラー

プリースト/キルヒア

マギテック

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

デーモンルーラー

11

4

1

2

7

10

2

1

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

治癒適性

不屈

両手利き

捨て身攻撃

インファイト

頑強

変幻自在

命中強化220

225

2120

IB39

2122

2123

1-283

OP134

1-284

1-279

1-282

2-230 交易共通語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

ライカンスロープ語

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

ストロングブラッド

リカバリィ

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

スフィンクスノレッジ

ケンタウロスレッグ

フェンリルバイト

バークメイル

ヒールスプレー

0

11 17 15 14

0

0

クロースアーマー

【ジョブマッチ】防護点+2、『ヴァイスシティ→モルガナンシンを知るもの』：lv3

1

15

2

3

7グラップラー

アイアンボックス+1

牙
グラップラー専用。パンチを強化　魔法の武器化+1、魔法の発動体・小魔の封入具加工　ヨシュアの好感度+3、連携攻撃『空』

フェンリルバイト、獣化にて使用可能　連携攻撃『空』

1H

2H♯

10 2

1

20

17

11 20 10

10 15 11

3 30 90 15 7 93

0/× 0 20 13 42

真語魔法

神聖魔法

魔動機術

召異魔法

4

1

2

1

6

3

4

3

スマルティエのヘッドバンド

マギスフィア(小)

不敵の仮面

スマルティエの銀鈴

野伏のセービングマント

スマルティエの器用の腕輪

多機能真ブラックベルト

韋駄天ブーツ

セーフティメット

ディスプレイサー・ガジェット

アルケミーキット

スマルティエの武道帯

器用の指輪

HP回復時MP1点回復(1日冒険者レベル分まで)

HP0以下から1以上への回復時、HP追加+10

「装備部位：その他」を得る

回避・抵抗失敗時、魔法ダメージ-4「装備部位：背中」追加

スマルティエ数-2の生命力を補正に入れる

移動力+5

防御ファンブル防止

「装備部位：その他」を得る

アルケミスト技能に利用。手、腰、その他

練技【リカバリィ】に生命力Bをプラス

【メモ】
魔動機術の師匠はメア
ヒューと一緒に魔動機術を学ぶことになった。毎日一緒に勉強する代わりに身体を色々とみられることに。嫌なことはお互いしないという友
達との約束。
多分どこかに所属するならイライザ個人に付く。
スィフルちゃんとも話さないといけないが、オードリーの話をしても良いのだろうか？
エィビィ、ロメオとメインストーリー攻略組の協力関係に
エルザの子供ビアンカは命に代えても守る決意
エルザにあだ名つけたいけど、エルザはエルザ呼びしたい矛盾
ロザリーからその他大勢と同じ扱いを受けることになった。ラムダ視点は今でも大事な友達
2023/10/19模擬戦負けた火力不足あり。耐久力に関しては問題なし。戦術面の慣熟必要性あり。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ラムダ・エルヴァ

CP：クラフトポイント

冒険者セット

マナチャージクリスタル

ヒューへのお土産

おこづかい

諸経費

暗黒物質

ヒーリングポーション+1x2

ヒーリングポーション+1x5

魔香水x5

3点魔晶石x16

アウェイクポーションx3

聖印

器用の指輪x2

敏捷の腕輪

セーフティメット

７点魔晶石

敏捷の指輪

マテリアルカード緑Bx17

マテリアルカード緑Ax20

カースレベリオン

熊の爪

スマルティエのロングマント

スマルティエのトゥリング

スマルティエのリングピアス

7073

人族名誉称号：【名誉人族】

アイアンボックス+1専用化

スマルティエの武道帯専用化

スマルティエの銀鈴専用化

セービングマント野伏化

多機能真ブラックベルト購入

真ブラックベルト多機能化

250

50

50

50

20

80

20

258 778
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