
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

四十万屋吟（しじまや　ぎん）

ハヌマーン
ハヌマーン

UGNエージェントD

24歳

渇望

権力者の血統：教育者

闘争

偽装会社：UGN支部長

ストリートミュージシャン

男

42

秘密：ディアス・マクレーン

2
2
2
2

0
0
0
1

0
0
0
0

2
2
2
3

26
11
11
16
32

2 1 1
1 1

〈芸術：音楽〉 UGN1 2

ギターで殴る
弾き語り〈芸術：音楽〉

白兵
　　

4r+1
5r+2

10
-

10+2D
-

（マイナーで離脱後）ギター(エンチャント)+〈疾風迅雷〉+〈一閃〉（一迅の風効果あり）
〈エンジェルヴォイス〉C値-1(下限6)、判定D+LV個。

0 0

秘密兵器（トイボックス）
叔父(教育者)

伊比津 美摘（UGN支部長）
ディアス・マクレーン

尊敬
尽力
友情

悔悟
脅威
嫌気

ウェポンケース
ギター
デコ

ヒストリー
コネ：熱心なファン(レアアイテム)
カスタマイズ:ヤングカジュアル

8 2

ワーディング

リザレクト

一迅の風

スピードフォース

マルチアクション

ライトスピード

疾風迅雷

一閃

マシラのごとく

エンジェルヴォイス

七里靴

リターナーズクローク

エンチャント

七色の声

蝙蝠の耳

★

0

7

1

1

1

5

1

4

2

1

5

1

1

1

-

1d10

-

4

3

5

3

2

5

４

20

35

10

1

-

オート

気絶時

常時

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

-

-

-

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

至近

至近

至近

至近

-

武器

-

視界

-

-

-

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

単体

単体

-

-

-

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

対決

自動

-

-

-

自動

自動

-

↓100

-

ﾋﾟｭｱ

-

100%

ﾋﾟｭｱ

-

80%

-

ﾊﾇﾏｰﾝ

UGNｴｰｼﾞｪﾝﾄ

ｶｽﾀﾑ

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

R間、戦闘移動、全力移動、離脱を行っていた場合、攻撃力+[LV×2]。侵蝕率でレベルアップしない。侵蝕率基本値+4。

他のエフェクトと組み合わせ不可。イニシアチブプロセスでメインプロセスを行える。未行動でないと使用不可。シナリオLV回。

マイナーで行えるエフェクト以外の行動を一つ行える。シナリオLV回。

メインプロセスでメジャーを2回行える。判定が発生する場合、それぞれ別途に処理。判定のC値-1。シナリオ1回。

〈シンドローム〉ドッジ不可。シナリオLV回。

〈白兵〉全力移動後に白兵攻撃を行う。攻撃の成否に関わらず、移動は行われる。離脱は不可。

〈シンドローム〉攻撃力+[LV×10]。判定D-5個。シナリオ1回。

〈交渉〉対象が次に行うメジャーC値-1(下限6)、判定D+LV個。

行動値+5。戦闘移動時に離脱可能になる。（レベルでエンチャント分を調整）

防具。装甲値12、攻撃ダメージ+2D。ガード値+2D。コアアイテム。

ギターをカスタマイズ。《疾風迅雷》を選択。攻撃判定D+2個。

任意の声を持てる。外見は変わらない。このなりすましを暴きたい場合、〈知覚〉同士による対決を行う。

周囲の音の波をコントロールし、自身の聴覚領域を拡大する。〈知覚〉による判定を行わせても良い。

【所属】　UGN武上支部
【好きなもの】　音楽鑑賞・昼寝
【嫌いなもの】　エリートとして持て囃されること
【性格等】
寡黙で表情の変化に乏しい。やる気が無さそうに見えるが、任務には真面目に取り組む。
相棒と組んでいた時期もあったが、今はほぼソロ活動。
人付き合いは嫌いではないが、理由があって他人を遠ざけている。
武上支部の支部長には恩がある為に、彼女の指示には基本的には忠実に従う。

＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝
【今後取得したいもの】
・メモリー：ジャック
・〈先手必勝/5〉常時
　行動値+[LV×3]、侵蝕値でレベルアップしない、侵蝕率基本値+4。
・〈風の渡し手/5〉 メジャー〈交渉〉C3　対象を[LV+1]体に変更。シーン1回。
　〈シルフの詩/1〉 オート　〈風の渡し手〉のリミット　シーン使用回数+1 　R1回　C2
・〈ハードビート/5〉メジャー〈交渉〉視界 C4 攻撃力+[LV×2]。
・〈癒しの歌〉+〈救済の調べ〉C2+5 戦闘不能、HPを1点まで回復。自身を対象選択不可。シナリオ1回。
・ダイドウェポン（エンブレム：UGN一般）40点　取得している武器を一つ選択。判定のC値−2(下限5)。判定後に侵蝕率+1D。

◆秘密兵器専用アイテム
・〈フォールンサラマンダー〉　任意のキャラの与ダメージ+2D。R1回。シナリオ3回。
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