
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

如月紅

エクスプローラー

ガーデナー

シーフ

サモナー

ヒューリン

商人

11

女性

16

記憶喪失

強制

15
5
0

5

25
8
2

10

25
8
2

10

8
2
1

3

16
5
2

7

8
2
0

2

9
3
1

4

99

90

5

蜘蛛神の糸（伝承鞭）s10
ただの短剣s10
ただの頭装備s3

伝承服S1

-2 14

9 -3 1 2

10 0 10 0 2 17 10
2

1
10 14
12 0 11 9 -1 18 12
10 14
2 2 2

7 7 2
10 10 2
7 7 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

10 10

ただの胴装備s3
伯爵のシルクハット

50020

0

オールラウンド

ワイドアタック

アームズマスタリー：鞭

アンビテクスタリティ

バタフライダンス

ランナップ

サイドワインダー

エンタングル

ツインフェンサー

インテュイション

コンストリクション

サモン・アラクネ

サモン・シームルグ

ブラッドパクト

スタイル：ヤエガキ

★

1

★

★

★

★

★

1

★

★

★

5

★

2

3

-

4

3

5

5

9

8

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

パッシブ

パッシブ

効果

DR直後

ﾒｼﾞｬｰ

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

武器

20m

20m

自身

範囲(選択)

自身

単体

自身

範囲選択

範囲選択

-

命中

自動成功

命中

自動成功

自動成功

魔術

鞭

鞭

防御中１回

-

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

回避+1d

離脱or戦闘移動

ダメ+器用。

白兵+[SL*2]。ダメありで自分と対象は移動を行えない。マイナーで解除可。シーン継続。

命中+1d

敏捷+1d

対象単体※化してコスト-2

ダメ軽減+SLD

2D+CL*2点HP回復

サモナーのスキルコスト-SL

命中+2、ダメ+SLD

レベル１時点取得スキル
メイン：ワイドアタック・アームズマスタリー：鞭・アンビテクスタリティ
サポート：コンストリクション・サモン・アラクネ

取得予定：リビルディングポーション候補（ランナップ、ヤエガキ、コスト軽減系）：スペシャライズ、（ドッジムーブ、ディセクトエッジ、）ファミリア（敏
捷）＆ガーディアン、アーキテクチャ、グリーンサム
LV10：転職：エクスプローラー、ツインフェンサー、インテュイション
LV11：ゲイルスラッシュ、シャドウハイド、ボーパルアーツ
LV12：ゲイルスラッシュ、ディテクト、ボーパルアーツ
LV13：ゲイルスラッシュ、タイムマジック、アフターイメージ
LV14：レイザーストーム、シャドウハイド、ボーパルアーツ
LV15：転職：テイマー、ウィップアロー、ボーパルアーツ
LV16：トライヒット、ウィップアロー、ボーパルアーツ
LV17：コールサーバント、ウィップアロー、マスターテイマー
LV18：サーバントアライブ、シミュラクラム、ストップトラップ
LV19：トリプルヘッド、シャドウハイド、（ラピッドハンド）
LV20：転職：ランペイジ、時の支配者
LV21：グリーンサム、異才：アデンダム
LV22：F3、嵐の王
LV23：F3、異才：バーサタイル
LV24：F3、戦場の陥穽
LV25：F3、死点撃ち



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

如月紅 アーツ：ヤエガキ

グリーンサム

ガーデン：洞窟

キャッチャーガーデン

マジシャンズガーデン

ガーデン：荒野

ゲイルスラッシュ

シャドウハイド

ボーパルアーツ

ローグシーカー

トレーニング：器用

トレジャーハンターⅠ

トレジャーハンターⅡ

トレーニング：筋力

トレーニング：敏捷

フリッカ―スラッシュ

1

3

★

1

★

★

1

1

1

★

★

★

★

★

★

★

6

6

4

6

15

10

12

ムーブ

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

効果

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

効果

パッシブ

メジャー

-

20m

20m

20m

1sq

自身

範囲

単体

自身

範囲

自動成功

錬金術

自動成功

錬金術

鞭

-

シーンSL回

-

シーンSL回

シーンSL回

-

ｼﾅﾘｵ１回

白兵を射程5mにし、ダメ+SL*3。

回避-1d

ガーデンの効果を受けてるとき有効。

命中+1d

ワイドアタック２回

回避判定と同時に使用する。回避成功でそのメインプロセス終了後、メジャーアクションを１回行う。

ダメ+[SL*5]

最大MP+2

基本値＋３

ドロップ品追加

選択した能力値+2。シーン継続

基本値＋３

基本値＋３

十字選択武器攻撃
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