
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シンバ・ザベール

シーフ

ガンスリンガー サモナー

ヴァーナ

騎士

5

男

22

師匠

命令

12
4
0
2
6

18
6
2

8

15
5
1

6

9
3
0
2
5

10
3
2

5

10
3
1

4

9
3
0
2
5

56

56

5

ガンパード

ドミノ
クロスアーマー

マント
手入れ道具

アームズマスタリー
乗用馬搭乗時

10m 0 23 0 0 0 0 0

2
3
1

8 0 6 0 4 11 11
2D

(+5)
8 23

6 6 4 11 11

3 2 3

5 5 3
8 8 3
5 5 2
5 5 2
5 5 2

使い魔:鳥『ラック』/幸運
使い魔:蜘蛛『ミネア』/筋力
使い魔:蛇『サン』/知力

小道具入れ
猟犬×5/小道具入れに収納
ポーションホルダー
MPポーション×5

毒消し×2
バックパック
冒険者セット

調理道具

乗用馬『スニル』
にく×5/馬が持っている
野菜×5/馬が持っている

164539

20

アクロバット

ワイドアタック

ファミリア

サモン・シームルグ

バタフライダンス

キャリバー

アームズマスタリー:魔導銃

キャリバーガンパート

ドッジムーブ

クイックドロウ

ジャッジメント

エンラージリミット

ファインドトラップ

トレーニング:器用

シックスセンス

★

1

3

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

-

4

−

8

−

−

−

−

2

2

−

−

−

−

−

パッシヴ

メジャー

アイテム

メジャー

パッシブ

アイテム

パッシブ

アイテム

効果参照

マイナー

戦闘前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

−

20m

−

−

−

−

−

−

視界

−

−

−

−

自身

範囲(選択)

自身

範囲選択

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

場面選択

自身

自身

自身

自身

-

命中

−

魔法

−

−

−

−

自動

自動

自動

−

−

−

−

SL:1/5

SL:3/3

SL:1/1

SL:1/1

SL:1/1

SL:1/1

SL:5/5

SL:1/5

SL:1/1

SL:1/1

−

−

−

−

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

使い魔を3体取得

対象のHPを2D6+10点回復させる

回避判定D+1

キャリバーを取得

魔導銃による攻撃の命中判定D+1

キャリバーの攻撃+15し、重量を6に変更、装備部位を双にする

盾非装備/回避判定と同時使用/回避判定達成値+3

メインプロセス中、魔導銃使用時の命中判定D+1

自身を除く対象に『拒否の出来る行動値2上昇』効果を与える/1シーン継続

携帯可能重量の計算を変更する

トラップ探知判定D+1/トラップ探知に失敗してもトラップを作動させない

基礎器用+3

奇襲攻撃をつけた時のリアクション判定ダイス1減少を受けない

〈名前〉シンバ・ザベール
〈読み〉そのまま
〈身長〉184cm
〈体重〉65kg
〈性別〉男
〈一人称〉俺/私
〈二人称〉キミ/呼び捨て/愛称/敬称
〈三人称〉アレなど
〈イメージカラー〉紫
〈特技〉特になし
〈好きな物〉家族/師匠たち/冒険
〈嫌いな物〉記載なし
〈天敵〉悪意、またはそれを他に向ける生命
〜概要〜
騎士を親に持つ青年。現在年齢は22歳。
家族構成は父と母と兄と姉と自身と義妹。
本来は得物が少し特殊なだけの斥候騎士であるが、今は両親からの命もあり大切な義妹との旅に出ている。
見識を広められるこの旅を得難いものだとも思っている。

という流れから冒険者になっているが、他のPC及びワカメとの関係は今のところわからないので特に記載はしない。
中の人的に、チームメンバー始まりなら楽だな〜くらいの気持ちである。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シンバ・ザベール トレーニング:筋力

リムーブトラップ

1

1

−

−

パッシブ

パッシブ

−

−

自身

自身

−

−

−

−

基礎筋力+3

トラップ解除の判定D+1
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