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名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
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グラスランナー

盗っ人

6

0

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

女 64

有名人の友達がいる（いた）
高レベルの魔法をかけられたことがある
物心がついた時には一人だった
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0

12

6 1 20 3

7 3 23 + 1 4

4 1 5 + 1 1
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5 2 19 3

16 2 30 5

グラップラー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

6

5

1

1

追加攻撃

投げ攻撃

鎧貫き

トレジャーハント

武器習熟A/格闘

投げ強化

踏みつけ

220

225

IB39

2120

1-281

1-281

1-282

交易共通語

魔動機文明語

グラスランナー語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ヴォーパルウェポン 専用装飾品 50
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0

0

ポイントガード 1 1

11

0

0グラップラー

投げ

スタンパー
投げ攻撃のデータ

グラップラー専用。キックを強化
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1H#
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5 -1

9

8

12 8 10

11 8 20

アビスシャードx3

冒険者セット

スカウトツール

マテリアルカード赤Bx5

3点魔晶石x3

救命草x5

魔香草x2

6730

3 24 72 11 0 34

0/× 9 8 11 0

専用ひらめき眼鏡

敏捷の指輪

アルケミーキット

筋力の指輪

見識判定、探索判定に+1

HO経歴：「ハーヴェス王国に仕えている」
ヴァイス・ハーヴェスを勝手に友だちだと思っている。

スラム出身で物心がついた時には一人だった。
幼少期から生きるために盗みを働いていたが、ある時に憲兵に捕縛される。
その際に重傷（欠損）を負ったが、王国のために働く事を条件に【リジェネレイション】を受けた。
以降は王国のために働いている。リスクとしては盗人も諜報でも差が無いと考えているため、経緯と現状について気にしていない。
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