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星下の銀狼 ルーガー・シミティエール
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ルーガー・シミティエール
ルーシア・ヘルヴァンテ
ヤマト（怪人としての名前：クモネコ）

サガ・リストニア

10
10
10
10

ヴァーナ（狼族）
ヴァーナ（狼族）
ヴァーナ（狼族）
ヴァーナ（狼族）

パラディン
ナイト

スカウト
ソーサラー

ドルイド
シーフ

ダンサー
セージ

PL：ちありす
PL：Ren

PL：唐揚げBOY
PL：ごん太ん

義眼マシキマアイズ（未鑑定）
魂喰鞭コンマイワカラ

蘇生
祝福

目利き
限界突破
士気高揚

1
1
1
1
5

効果参照
効果参照
パッシブ

セットアップ
パッシブ

シナリオ1回。任意のタイミングで使用できる。ギルドメンバー全員の【HP】を【最大HP】まで回復する。

シナリオ1回。任意のタイミングで使用できる。ギルドメンバー全員の【MP】を【最大MP】まで回復する。

ドロップロール+1D

シナリオ1回。ギルドメンバー全員が行う全判定に+1D、与えるダメージに+2D。ラウンド持続。

ギルドマスターがシーンに登場している場合、ギルドメンバー全員(ギルドマスター含む)が行うあらゆる判定に+1Dする。ただし、ギルドマスターが戦闘不能(あるいは死亡)の場合、ギルドメンバーが行うあらゆる判定に-1Dする。

★↓未鑑定
義眼マシキマアイズ（マジックアイテム）
種別：装身具　レベル：1　重量：1　価格：500,000　鑑定値：17
効果１：判定直後。あなたの回避判定直後に使用。その判定のダイス目1を全て6に変更する。
効果２：効果参照。登場しているキャラクターが判定を行った直後に使用。この際複数のキャラクターが同時に判定を行っている場合、その中から任意に選択す
る。対象は難易度10【精神】判定を行う。失敗した場合、対象のダイス目6は全て1となる。このスキルは全ての振り直しが終わってから適用される。1ラウンド
に1回使用可能。
効果３：パッシブ。あなたがファンブルした場合、あなたは即座に戦闘不能となる。
カース1：魔族浄化の判定が行われていない、或いは失敗している場合。この装備の効果を使うたびに【精神】難易度10が発生。これにより邪悪化が進行する。
邪悪化進行が5に達した場合、あなたは魔族として転生し、NPCとなる。
カース2：魔族が浄化済みの場合、あなたがシナリオ中に行った判定でファンブルをした場合、その次の判定でもファンブルするとあなたは死亡する。

★↓鑑定済
魂喰鞭コンマイワカラ（マジックアイテム）
種別：鞭　レベル：1　重量：6　価格：500,000　鑑定値：17
命中修正+-0　攻撃力+20　行動修正+-0
射程：10m　装備部位：片
効果１：あなたがこの武器を使用しHPダメージを与えた場合、その与えたダメージ分あなたのMPを回復する。但しあなたはフェイトを1点消費しなければならな
い（フェイトが無い場合使用できない）。
効果２：戦闘直前に宣言。あなた以外の場面は【精神】難易度12の判定を行う。この判定に失敗した対象をこの武器内にある異空間へと隔離する。あなたは1dの
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