
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シグ

グラスランナー

拳闘士

10

400

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

男 11

14

2

9

7 21 42 + 2 7

10 13 37 6

4 3 9 1

13 1 16 2

6 18 33 5

16 4 29 4

グラップラー

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ドルイド10

1

3

9

10

6

2

1

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

武器習熟A/格闘

投げ強化

防具習熟A/非金属鎧

命中強化

変幻自在

220

225

2120

IB39

2122

2123

2123

2120

2121

2123

1-281

1-281

1-282

2-230

1-282

0

10 17 16 11

0

0

ミモレの上質布鎧 1 1

17

2

1

5グラップラー

投げ

ふやけたイージーグリップ+1

鉄砂剛拳

ソリッドヒール

ハードステップ

イージーグリップ

武器無し/投げ攻撃のデータ

投げ攻撃のデータ　魔法の武器化　アビス強化:命中＋１　カース:打点ー１、病気属性抵抗ー４

グラップラー専用。パンチを強化　素手扱い

グラップラー専用。キックを強化　ステイブルフィート装備時攻撃不可

グラップラー専用。キックを強化　《猛進獣殺》時、命中力＋１　オーダーメイド-3　ステイブルフィート装備時攻撃不可

投げ攻撃のデータ

2H

2H

1H

1H#

1H#

2H

0

1 3

0 1

5 -1

7 -1

0 1

18

21

19

17

17

19

12 12 30

12 12 30

12 12 15

11 12 15

10 12 17

12 12 10

3 37 111 17 5 46

15 9 12 15 0

魔動機術 1 6

叡智のとんがり帽子

狩人の目

勇者の証(技)

スマルティエの銀鈴

多機能セービングマント

宗匠の腕輪

多機能真ブラックベルト

ステイブルフィート

正しき信念のリング

スマルティエの風切り布

操りの腕輪

スマルティエの武道帯

ウェポンホルダー

魔物知識判定成功時、命中＋１

回避、抵抗失敗時、魔法ダメージー４

投げ命中+1、キック不可　《流派》アイテム　【マカジャハット・プロ・グラップリング】

カードシューター

カードシューター　ふやけたイージーグリップ+1

一般技能
ハンター2
ミュージシャン3

天真爛漫、至極実直にして傲岸不遜の直上タイプ
驚き、泣き、笑い、叫び、怒り、走り、飛び跳ねる。そして、掴んだモノは絶対に離さない。投げ飛ばすまでは。

生まれはリカントの村。グラスランナーの男女が旅の途中偶然同じ村に泊まり意気投合した時に生まれた。二人は「ちょっと旅にでる」と言
ったきり帰ってこないと親父からは聞かされている。そのため実質捨て子だが、本人は気にしていない。
これを悪く言ったやつは全員投げ飛ばされ、頭から着地したため村でだれも指摘する者はいない。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

シグ

エルフ語

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

妖精語

グラスランナー語

ミアキス語

ソレイユ語

リカント語

○

○ ○

○

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○

○

○

キャッツアイ

ビートルスキン

ガゼルフット

オウルビジョン

デーモンフィンガー

リカバリー

ミラージュデイズ

バークメイル

【マカジャハット・プロ・グラップリング】

《飛びつき蔦絡み(グレープバインホールド)》

ステイブルフィート

【ガオン流無双獣投術】

《撃爆投獣》

《巨獣頭槌》

ハードステップ

ふやけたイージーグリップ専用

《猛進獣殺》

多機能セービングマント

《巨獣頭槌》

【カスロット豪砂拳・バタス派】

《鉄拳鈍輝》

《鉄砂拳響》

予備イージーグリップ専用化

多機能真ブラックベルト

50

20

20

50

20

20

30

50

20

20

20

50

20

30

50

20

489 979

冒険者セット

保存食1週間セットx2

ポイントガード

マナチャージクリスタル(5点)

魔晶石（1点）x2

魔晶石（3点）x5

救命草x2

救難草

魔香草x2

魔海草

ヒーリングポーション

ヒーリングポーション+1x5

アウェイクンポーションx2

気付け薬x2

クロロ酵素x2

睡慈の香x2

カードシューター

マテリアルカードBx3

マテリアルカードAx3

マテリアルカードSx3

アルケミーキット

受益者のシンボル

操りの腕輪

叡智の腕輪

14755
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