
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

メルディーテ=イルマルナータ

ナイトメア

操霊術士

5

240

異貌、弱点[水氷、銀+2]

女 857

6

11

13

10 16 2

7 1 14 2

5 -2 14 2

2 13 2

9 4 26 4

9 1 23 3

コンジャラー

フェアリーテイマー

セージ

アルケミスト

1

5

3

1

魔法拡大/数

魔法拡大/すべて

MP軽減/フェアリーテイマー

1-289

1-290

1-283

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○

ヴォーパルウェポン

52 52

0

0

0

0

ハードレザー 13

0

4

1

5

メイジスタッフ
防護点+1

2H 1 1 1 12 0 11

冒険者セット

赤Bx8

魔晶石(5点)

マナチャージクリスタル

妖精使いの宝石(Lv5~6)x6

ロンから借りた金(返却済)
ジャスミンに貸した金

0

3 14 42 0 5 28

7 0 7 8 44

操霊魔法

妖精魔法

1

5

5

9

とんがり帽子

〈エンチャント指輪〉

アルケミーキット

〈エンチャント指輪〉MP+3、筋力-2 回復魔法効果+1点、ブレスで受けるダメージ+2

【プロフィール】

3年前からラヘナ村に居付いている放浪者。
妖精使いの能力を活かして時々村人の手伝いをしたり、そうでない時は川でのんびりと釣りを嗜みながら暮らしている。

特に村人に自身の生い立ちを明かしているわけではないものの、その正体は800年以上前、魔動機文明時代から生きるナイトメアである。
蛮族等の脅威のない平和的な森の秘境等を中心に定期的に拠点を移しながら、争いとは無縁の平穏な生活を長きにわたって送ってきている。

街に訪れたり滞在していた時期もいくらかあったようで、奇妙な人間関係の繋がりも持っている様子。
長く生きているものの特に冒険や戦闘などには関わってこなかったのもあって、戦闘における能力は並の冒険者に毛が生えた程度。
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