
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ナナミ・チハヤ

人間

戦士

13

18500

剣の加護/運命変転

女 17

年の離れた友人がいる、またはいた
大喧嘩をしたことがある
大きな嘘をついている、またはいた

7

9

5

7 13 7 34 + 2 6

8 20 11 46 + 2 8

10 10 6 35 5

10 8 6 33 5

7 7 5 24 4

7 1 5 18 3

ファイター

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/賢神キルヒア

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

13

11

13

13

4

13

9

13

12

5

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

斬り返し

武器習熟A/ソード

マルチアクション

回避行動

武器習熟S/ソード

命中強化

武器の達人

2122

IB34

3143

2120

2123

2120

3143

2122

2123

2123

2120

2121

2123

3144

1-286

1-281

1-292

1-279

1-281

2-230

3-212

13 19 21 18

0

0

0

ハードレザー 13

1

22

4

6ファイター

蒼影　時雨

九千代一文字

崩襲脚 弐式

フランベルジュと同等

https://yutorize.2-d.jp/ytsheet/sw2.5/?id=WvNWDo

https://yutorize.2-d.jp/ytsheet/sw2.5/?id=g5nqxs

2H片 23 21

2

2

10 21 38

0

0

3 48 144 22 6 87

17 21 18 16 141

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

魔動機術

11

13

11

13

4

15

17

17

17

8

熊の爪

ウェポンホルダー

宗匠の腕輪

ブラックベルト

聖印

マギスフィア大

疾風の腕輪

マッスルベアーの効果+1

防護点+1

名声を得るため

ナナミは、ユーシズにいたとされている刀を用いる剣士に強いあこがれを持った。
故に、刀による剣技で名声を得ることが夢である。
しかし、ナナミは冒険者と並行して接客業を営んでいる友人の手伝いをしていた。
多忙の身だったため、なかなか、剣を学ぶ機会は訪れなかった。
ナナミは親と大喧嘩をし、親元を離れて友人の元で暮らしている。
喧嘩の原因は、冒険者となり、刀を用いた剣技を学びたいナナミと、命を大事にしてほしい、そして一緒に仕事してほしいと願う親との
意見の食い違いによるものだった。
最終的に、家から逃れるように離れ、友人が保護する形となった。
友人はナナミの夢には理解があり、お金を直接提供できるほど裕福でもなかったため、働いてもらうことで給与という形で応援することにし



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ナナミ・チハヤ

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

グラスランナー語

シャドウ語

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

キャッツアイ

カゼルフット

マッスルベアー

ビートルスキン

リカバリィ

デーモンフィンガー

ケンタロウスレッグ

ジャイアントアーム

スケイルレギンス

スフィンクスノレッジ

ジィプロフェシー

ヘルシーボディ

ヴォーパルウェポン

ヒールスプレー

バークメイル　

パラライズミスト

イニシアティブブースト

戦技変更　

312 312

冒険者セット

テント

着替えx7

下着x7

メイド服

バニー服

保存食一週間

ランタン

油

サイレントシューズ

怪力の腕輪

叡智の腕輪

デクスタリィポーションx15

第三世代カートリッジシステム

リングチェーン

ブーストシースⅢ

インサイトバイザー

リベンジ

レンちゃん(未来)からの贈り物

マテリアルカード/赤Sx10

マテリアルカード/緑Sx10

カードシューター

デクスタリィポーション

67255
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