
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ギャイアン　とかそんな感じで

アコライト

バード バード

ドゥアン

20

32
10
0

10

9
3
1

4

9
3
0

3

9
3
1

4

9
3
1

4

32
10
2

12

19
6
1

7

168

171

5

豊穣の花冠

エナジー 3 -1
ビッグ 12 -5

-1 16 2 -2

11 -1
4 0 3 0 12 7 15

11 11

4 0
4 0 2 50 28 1 12

2 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2
4 4
12 10 22 3

32

0

ウィング

プロテクション

アレグロ

フォルテ

コマンドスタイル

レギリアス

アゼティック

ホーリーグレイス

インペレイティブ

クイックソング

マッスルウォール

ファイトソング

フラッシュブリング

ブリング

ウィッシュ

★

5

5

5

1

4

1

1

1

3

1

1

1

3

2

-

3

2

12

10

4

4

ムーブ

DR直後

パ

セット

セット

ムーブ

マイナー

-

20m

20

自身

単体

単体

自動成功

自動成功 1/MP

天翼族、ムーブアクションで飛行状態になれる。シーン終了まで持続する

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

呪歌＋１０

バステ付与時ＨＰロス１５

ウォーリア装備

物魔防ＳＬ＊2

物魔防＋３

ホーリーアーマー魔防にのる

セットアップ２つＯＫ。同じはだめ。

シーンＳＬ回セットアップにメジャーの呪歌使用可能。シーンＳＬ回。

エンゲージ封鎖。移動したらダメ。移動するかＲ終了まで持続。

シナ１回が回復。

ブリング使用。

移動力３０になり戦闘移動。ムーブ終了まで持続。

ＭＰがＣＬ＊３回復。シナＳＬ回。

20パラバード考察用。
防御系や便利魔法を消して、エチュードでPT火力貢献などPTにあわせて調整。
マイナーが潰されても範囲ヒールを撃てる強みがあるが、回復量に心配がある。
双剣ウォーロードと相性がよさそう。

１５－コーデックス使用もあり。トルバドールがあると立ち回り強化。
・エフィ等を取っておいて、メンターアーツ・ワイズでのアコ強化型。
・アレンジのフラッシュブリングで逃げてメンターワイズバードの長距離支援型。

疑問部分
・インペレイティブでフラッシュブリング＋マッスルウォールでマッスルウォールの効果がきちんと持続できるかどうか？
・右手と左手にセイントシールドを持ったら、パッシブ効果の精神＋２は両方のるか？
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ギャイアン　とかそんな感じで ホーリーアーマー

ジョイフル

アンセム

レクイエム

バラード

スレノディ

ワイドプロテクション

アフェクション

ガルドル

マズルカ

アンプロンプチュ

ホーリーフィールド

シルバリィソング

シニスター

バイタリティ

5

2

1

1

5

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

7

6

5

6

10

4

4

7

15

メジャー

メジャー

プロテ

ダメロ後

効果参照

効果参照

判定前

セット

パッシブ

セット

20

20

20

20

20

20

単体

「単体」

範囲

範囲

範囲

範囲

魔術

呪歌

呪歌

呪歌

呪歌

呪歌

物or魔防ＳＬ＊2。シーン終了まで。

シーンＳＬ回。対象を未行動にする。

3D+CL*2回復。

威圧

物理か魔防ＳＬ＊2上昇。シーン終了まで。

シナSL回。シーン終了まで属性付与。

プロテを範囲に

ダメージ０にシナ１回。

範囲を範囲選択に

メジャー呪歌のスキルを場面選択、視界に変更。シーン１回。

呪歌判定で判定する。元判定ボーナスなし。シーン１回。

物魔防に+精神Ｒ終了まで。

呪歌＋１Ｄ

Ｆ１点でＣＬ＊2，ＨＰ回復。シーン１回。

ＨＰ＋ＣＬ
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