
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アリビオ・レクエルド

ウォーリア

チューシ チューシ

ドゥアン

商人

5

男

17

平凡

扶養

24
8
1

9

15
5
2

7

9
3
1

4

6
2
1

3

7
2
0

2

15
5
0

5

7
2
1

3

81

53

5

隠し包丁(ナイフ)
プレート(ハイクオリティシールド)

髪飾り(グレートヘルム)
着慣れた服(ゼラチナスアーマー)

ソリッドブーツ
チューシセット

至近 0 3 0 0 0 0 0
0 0 0 5 0 -1 0

-1 4
-1 11 0 -5 -5

3

7 0 4 0 5 6 14

2 1
7 3
7 0 2 25 6 0 9

2 2 2

2 2 2
7 7 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

冒険者セット
MPポーション*20

ハイMPポーション*5
万能薬*3

あったか寄せ鍋*10
精霊サラダ・火*3
鉄衣の唐揚げ*3

疾風麺*3
火酒*3
にく*35
野菜*20

秘伝のレシピ
異次元バッグ
ベルトポーチ

ランチボックス
小道具入れ

ポーションホルダー
水牛

295100

100

タフネス

カバーリング

カバームーブ

ダムウェイター

ワンプレート

マリアージュ

フルコース

ソウルフード

クリエイトフーズ

ステッドファスト

マスターシェフ

フードマスタリー

マシンアーマー

マシンリム

トレーニング:筋力

★

★

2

5

2

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

2

4

5

5

5

6

-

5

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

Dr直前

カバーリング

メジャー

ムーブ

ムーブ

ムーブ

メジャー

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

至近

-

20ｍ

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

SL+1

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

器用

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

防御1回

シーンSL回

シナリオ1回

有角族、作成時に筋力基本値+3

対象にカバーを行なう。行動済みでもカバーを行なうことができ、未行動時にカバーを行なっても行動済みにならない。

カバーリングと同時宣言して射程を20mにする

種別:料理のアイテムを対象に使用する。この効果を受けることを望まない場合、対象は回避判定を行なう。これに勝利すれば対象は効果を受けない。このスキルはあなたを対象にできない。

1回のアクションで種別;料理のアイテムをSL+1個使用可能。また、種別:料理のアイテムを使用するスキルにも有効。メインプロセス終了まで継続する。

1回のアクションで種別;料理のアイテムと種別:ポーションのアイテムを1つずつ使用可能。また、種別:料理のアイテムを使用するスキルにも有効。メインプロセス終了まで継続する。

1回のアクションで種別;料理のアイテムを3個と種別:ポーションのアイテムを1個使用可能。また、種別:料理のアイテムを使用するスキルにも有効。メインプロセス終了まで継続する。

対象がすでに使用した使用回数に制限があるスキルひとつの使用回数を1増やす。 ただし、このスキルで使用回数を増やせるのは 使用条件: シナリオ～回のスキルのみである。

購入不可以外の種別:料理のアイテムを1個取得する。 ただし、アイテムのレベルと同じ数の種別: 食糧のアイテムを消費。 このアイテムは売ることができず、シナリオ終了時に失われる。

バッドステータス「スリップ」を受けない。

あなたが使用するHP回復を行なう種別: 料理のアイテムの効果に「使用者が受けているバッドステー タスすべてを回復する」を追加する。

効果をダイスで求める、または+nのような数値で表わしているアイテムに有効。HP回復、MP回復、 ダメージ増加、ダメージ軽減、達成値への修正を行なう種別: 料理のアイテムの効果に+1する。

物理防御力+2 魔法防御力+1

筋力/器用/敏捷基本値+1

筋力基本値+3

PL:失敗作ノア
ダイワ群島国で生まれたドゥアンとフィルボルのハーフ。
フィルボルの血が混ざっており本来のドゥアンと比べて極めて小柄であるが、体の構造はドゥアン寄りで筋力はフィルボルの比ではない。
その代わり体の大きさの割に体が重く、フィルボルのように早く動くことは無理でありドゥアンの特性が色濃く残っている。
外見はフィルボル、内面はドゥアンという異質さがあるが食事処を営んでおり、各町を巡り経営している。

どこか懐かしい家庭的な料理の味で作り行き着いた先で店を一時的に開くことから彼は「旅をする思い出」と言われていたりする。
忘れた味を思い出す人もたまにはいるらしい。

この営業スタイルをやってる理由は何も無い、ただゆっくりと落ち着いた暮らしがしたいだけであった、だがそう易々と上手く行くことは稀である。
その為、彼は冒険者も兼任して生活のある程度の足しにしている。
冒険者と言っても大抵は一人で採取依頼などをこなし、仲間を募集してる時だけメンバーの一人として入る時がたまにである。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アリビオ・レクエルド バイタリティ

エンラージリミット

フックダウン

★

★

★

-

-

-

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

-

-

-

自身

自身

自身

-

-

自動成功シーン1回

最大HPに+CL

携帯品の重量制限が筋力基本値*2になる。

種別/ポーションのアイテムを一個使用する。
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