
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

パイ

ホリック

レクイエム

レクイエム

13

渇望

11

楽園

10
63:飢え

16:ケーキ

食べたいものが食べられなかった記憶、ないはずの食欲が疼く。腹の中が渇く。噛みちぎって咀嚼したい。食べたい食べたい食べたい。自分の手でもいいから。そうだ、あの時もたしか…

甘い甘いケーキを頬張るあなた。とろけるクリーム、色鮮やかなフルーツ、ふわふわのスポンジ。あの甘さはもう、この世界にはなくなった。たとえあっても今、あなたの舌はそれを味わえるだろうか。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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狙撃ライフル

対戦車ライフル

加速する狂気

魔弾

子守唄

死の手

しんぞう

火炎瓶

マシンガン

壊れた部品
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アクション

ジャッジ
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2~3

1~3

自身

自身

自身

自身

自身

0~1

1
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

射撃攻撃1、攻撃判定の出目+1

射撃攻撃5

バトルパートで発狂状態の未練がある際、攻撃判定+1

バトルパートで射撃攻撃マニューバの最大射程を+1してもよい。

バトルパートで射撃攻撃マニューバの攻撃判定出目-1、コスト-1（最低1）

任意の攻撃マニューバ一つをラピッドで使用してよい。

最大行動値+1

砲撃攻撃1+爆発+連撃1、攻撃判定の出目-1

射撃攻撃1+全体攻撃

たからもの
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