
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

邑咲 四葩（むらさき よひら）

オルクス
オルクス

レネゲイドビーイングA

??

犠牲

人工生命

闘争

ドリームチーム

ヒーロー

女

37

同行者:エピタフ

0
2
2
4

1
0
0
0

0
0
0
0

1
2
2
4

24
9
9
14
28

1 1
1 1 41 1

UGN（ヒーロー）　※キリタニコレクション適用済み
ヴィラン　※同上

1 3
3

M0+M1+M2
Ab1+Ab2
Ad1+Ad2

Ab3

交渉
　　
　　
　　

9r
0
0
0

侵食値：11 味方3体のc値を-1、達成値Lv×2。80↑
侵食値：8 妖精の手+妖精の輪

侵食値：11 敵単体の出目を9つ(100%で10つ)1にする。
侵食値：3 味方の移動先を自由に選択出来る

強化服 １ 1

1 0

超血統
薬王寺 結希

『エピタフ』墓守 清正
シナリオロイス:
PC4:『虎々々』白虎 刹那

春日恭二

信頼
親近感

庇護
感服

不安
悔悟

不安
劣等感

ヒーローズクロス
コネ:ヒーローマニア
コネ:Vネットの影
高性能医療キット

思い出の1品
ウェポンケース

コネ：助手
ブラックカード

18

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：コロニー

天使の階梯

要の陣形

妖精の手

妖精の輪

間隙の魔術師

支配の因子

支配の領域

絶対支配

地獄耳

レスキューアクション

猫の道

★

0

1

1

1

1

5

2

1

8

6

8

★

★

★

-

1d10

‐

3

5

3

4

４

3

7

7

4

オート

気絶時

常時

マイナー

メジャー

メジャー

オート

オート

オート

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

オート

オート

視界

-

至近

至近

視界

‐

視界

視界

視界

視界

視界

至近

シーン

自身

自身

自身

単体

3体

単体

単体

単体

s選択

単体

自身

自動

自動

‐

‐

交渉

‐

‐

‐

-

‐

‐

‐

-

↓100

RB

RB

80↑

lv回

‐

lv回

Lv回

1回

lv回

ﾘﾐｯﾄ

RW限定

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定のダイスを+LvDする。

暴走以外のバステを受けない。

対象のc値-１。達成値+Lv×2

対象を3体に変更する。

判定ダイスの出目を一つ10にする。

同じ判定に〈妖精の手〉を再度使える

味方の移動時、移動先を自由に選択出来る。

対象の与ダメージを-5×SLする。

判定ダイスの出目を一つ１にする。

〈支配の領域〉の1にするダイス数を「Lv +1」個する

なんでも聞こえる

一般市民を助ける

神出鬼没できる

１：レネゲイド解放により感染
２：能力が露見。神城グループの実験施設へ
３：『超血統』レネゲイドビーイング【Legion】の適合実験で適合例となる
４：外見の成長が停止する
５：UGN誕生。イリーガルとして活動を始める
６：安定化のためとある企業で被検体となる
７：紆余曲折を経て積極的なヒーロー活動を辞める。サポーターとしての活動を主とする
８：今回の事件（エピソード1．Devils Alliance）
９：神城グループの実験施設に呼び出される
10：

回想シーン。
7.ヴィラン倒してぶいぶい言わせてたら攻撃偏重で守るべき人を救えなくてへし折れて引退した。
パラディンのムーブが理想だと思ってる。
7~8の間.護りたいという願いに呼応するかのように、気付けばﾃﾞﾊﾞﾌ型になっていた。これで味方を護れるぜ！……ガード屋やりなよ
9.「私の下にいた時とチカラが違うね？ 一度その身体を見せてくれ。断りなどしないだろう？」
「ﾋｨﾝ」
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