
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

モルト・スロイス・ブレンディング

タビット

魔術師

15

6730

第六感　暗視　（リバス種）

男 不明

許婚がいる（いた）
命を助けられたことがある
高レベルの魔法をかけられたことがある

5

7

10

4 -6 3 0

6 1 12 2

5 15 +3 30 + 2 5

7 36 +4 54 9

13 14 -3 34 + 2 6

8 16 -3 31 5

ファイター

ソーサラー

コンジャラー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

デーモンルーラー

ドルイド

7

3

12

5

3

15

2

12

タフネス

ルーンマスター

かばう

防具習熟A/金属鎧

ガーディアン

頑強

防具習熟S/金属鎧

魔法拡大/数

超頑強

ダブルキャスト

防具の達人

2122

IB34

1-285

1-282

1-279

1-279

1-282

1-289

2-228

2-234

3-213

交易共通語

神紀文明語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

アンチボディ

キャッツアイ

メディテーション

スフィンクスノレッジ

騎獣強化

以心伝心

探索指令

魔法指示

人馬一体

姿勢堅持

遠隔指示

魔法指示回数増加

特殊能力開放

特殊能力完全開放

騎獣超強化

瞬時魔法指示

バランス

獅子奮迅

八面六臂

ヒールスプレー

バークメイル

クリティカルレイ

7 7 9 12

0

0

0

差別のインペリアル

フレックスグリップ強化マナタイト加工の重いパラディンズプライド

30

27

-1

8

15

8

3

29ファイター

ナイフ
(封入具加工,魔法の発動体)

1H投 1 7 10 12 1

3 12 36 8 29 144

21/× 0 24 22 118

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

召異魔法

3

12

3

2

9

18

18

8

石人の耳飾り

アイソアーマスク

スマルティエの銀鈴

ディスプレイサーガジェット

スマルティエの怪力の腕輪

ブラックベルト

勇者の証:体

ロッセリーニの調声器

スマルティエの叡智の腕輪

アルケミーキット

器用度-6、防護点+1

防護点+1、遠隔攻撃を誘引

その他+1 スマルティエ3種類以上で生命力上昇

その他+1

スマルティエ3種類以上で生命力上昇 スマルティエ3種類以上で生命力上昇

過去に呪い(魔法)によってタビット種に変えられた人間だと主張するリバス種のタビット。元の姿へと戻るため呪いを解く方法を探して各地
を放浪としている。
どこか世間知らずなところがあるが、内面は逆境に強く勇敢である。
マカハジャット王国に許婚がいるらしい。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

モルト・スロイス・ブレンディング

アビスシャードx140

ストーンx100

冒険者セット

マテリアルカードA緑x15

マテリアルカードS緑x5

マテリアルカードA金x10

アウェイクポーションx2

月光の魔符+1x2

月光の魔符+2x3

陽光の魔符+1x2

陽光の魔符+2x2

知力増強の指輪　x4

魔晶石5点x3

マナチャージクリスタル5点x20

騎獣契約証（エメラルドラクーン）

ウィンドコート

魔導バイク収納スフィア

騎獣契約スフィア（可変起動骨格レンタル料）

ガードナーシェル

騎獣契約証 (レッサードラゴン)

フリッカーハンマーx4

ウィンドコートx4

宿木の棒状x30

ロッセリーニの印形絵具x5

ロッセリーニの魔導筆

受益者のシンボルx10

魔香草x5

ぬいぐるみSx10

ミスリルプレート半額還元

魔法のオートクチュール使用分

ガーデンⅣ使用分

Abbandone使用分

summen使用分

91800

冒険者ランク上昇

ナルザラント柔盾活用術

└ストップ＆スタッガー

1000

0

0

1610 2610
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