
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

バフレン

メリア

神官

10

0

繁茂する生命

女性 74歳

かつては貴族だった
田舎で育った
本から大きな影響を受けたことがある

8

8

13

2 10 1

2 10 1

3 11 1

17 11 36 6

2 20 35 + 1 6

6 17 36 6

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/賢神キルヒア

セージ

ウォーリーダー

ドルイド

ジオマンサー7

7

10

9

8

2

2

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法拡大/数

MP軽減/プリースト

鼓咆陣率追加

魔力強化

ダブルキャスト

2120

2121

2123

1-289

1-283

MA24

2-230

2-234

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

リカント語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

怒涛の攻陣Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅱ・烈火

陣率・軍師の知略

陣率・行使専心Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅲ・轟炎

怒涛の攻陣Ⅳ・爆焔

蘇る秘奥

陣率・堅固なる布陣

陣率・行使専心Ⅱ

怒涛の攻陣Ⅴ・獄火

名声の軍師徽章

戦旗章

盾徽章

50

30

20

2900 3000

0

0

0

0

ソフトレザー

ラウンドシールド

7

8

0

3

1

4

ショートスピア
魔法の発動体化

1H投 10 -1 -1 10 0 15

冒険者セット

保存食（一週間分）

魔晶石*5x5

トリートポーションx3

アウェイクポーションx3

救難草x5

90

3 10 30 0 4 66

15 14 16 17 114

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

7

7

7

10

14

14

14

17

女神のヴェール

聖印

人事のジオグラフ

知性の指輪

名声の軍師徽章

信念のリング

戦旗章（槍）

回復魔法を@10化

半径20m、天２地２人３

1回だけ、系統変更時にランクを維持。

精神抵抗+1

槍に付与。指揮範囲拡大、主動作『戦旗鼓舞』

「まだ、本、読み足りない。一晩、時間ほしい」

長命種のメリア。
知識を蓄えることこそが自身の使命だと思っており、不眠不休で書物を読み漁ることに没頭している。
反面、実践的な知識も必要であることはわきまえていて、衝動的にフィールドワークに赴いたりもする。

口数は少なく、嘘を吐かない。
それは欺瞞によって魔術に込められる力が弱まると信じているから。
一方で知識を他者に与えることに躊躇はなく、知恵を求められた際には惜しげもなく曝け出す一面もある。

他人を傷つける行動を嫌っていて、回復や支援などの魔法を得意としている。
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