
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

神城楓香

メイガス

シーフ サモナー

ヒューリン

37

9
3
0

3

9
3
1

4

12
4
1

5

49
16
0
4
20

48
16
4
1
21

54
18
2
1
21

9
3
0

3

199

455

15

無垢の短剣
死山血河の百羽扇

妖精王の冠
召喚具：テスタメント

魔霧の外套
ユースタスの奥義

1 0 10 0 1
36 18 0
(20) -10

4 0 5 0 21 26 8
3 3 30

7 0
7 0 9 36 39 26 39

2 2 2

21 21 2
4 4 2
21 21 2
20 20 2
20 20 2
20 20 2

5009

0

オールラウンド

コンセントレイション

ファミリアサポート

マイスター魔術

マジシャンズマイト

アブソリュートフォース

フォースブリンガー

ファミリア

チェンジコール

ディバインコール

ブーストマジック

アニマルパクト

サモン・ファーヴニル

サモンアラクネ

★

1

1

1

1

3

1

5

1

1

1

1

1

1

1

-

6

6

5

-

9

8

パッシヴ

P

P

P

P

P

P

Item

Ini

SU

Min

Min

Maj

AoR

-

20

自身

範選

-

シナ１

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

4SL

2D+5

EX：妖精王の冠
種別：防具（頭部）  レベル：20   重量：3   回避修整：+1  防御：0/10   移動：+1
効果１：パッシブ：装備者の魔術判定に+1D、装備者の受けるダメージに-10
効果２：「分類：魔術」と同時に使用、MPを５点消費。その魔術を「範囲（選択）」に変更する
カース：「分類：妖精」に対して攻撃のダメージが20点軽減される

EX：麒麟の角
種別：短剣  レベル：20  重量：8  命中+1  
攻撃+19   行動+0  射程：至近  部位：片
効果１：判定の直前：武器攻撃の命中判定前、＜火＞＜水＞＜風＞＜地＞のいずれかの魔法ダメージに変更
効果２：判定の直後：MPを10点消費。装備者の判定ダイスを任意の数振りなおす。ラウンド１回
カース：この武器での攻撃で命中判定に失敗した場合、装備者はスタンを受ける

屍山血河の百羽扇
種別：短剣/打撃	レベル：15	重量：5		価格：780000	鑑定値：26
命中修正：-3	攻撃力+12	行動修正：-3	射程：至近	装備部位：片
①パッシブ。【知力】+3、魔術判定+1D
②SU。フェイトを３点消費。タイミング：SUのスキルを３つ使用できる。同じスキルを連続して使うことはできない。
【カース】装備者が知力を使用した対決に敗北した場合、装備者は20点のMPロスと「放心」「スタン」を受ける。

無垢の短剣
①武力 ②武烈 ③知力 ④武烈 ⑤精霊火
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

神城楓香 リゼントメント

トレーニング：精神

トレーニング：感知

アイテムマスタリー

トレーニング：敏捷

フェイス：グランアイン

ゴッデスブレス：魔法

インテンション

ストームソーサリィ

マジックスピナー

トレーニング知力

フックダウン

ホーム：メルトランド

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

16

F1

Eff

Mov

CU

敏捷知力精神
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