
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ラナ

レプラカーン

密偵

2

0

暗視、見えざる手、姿なき職人

女 13

5-5才能を絶賛されたことがある
2-4競い合う友人がいた
5-4魔剣の迷宮で迷子になった事がある

14

4

5

11 25 4

5 19 3

7 11 1

8 1 13 2

7 12 2

12 17 2

スカウト

バード

2

2

特殊楽器習熟 2-229 交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○

○ ○

○

モラル

終律：夏の生命

サモン・スモールアニマル

サモン・フィッシュ

魔剣の専用化(自動) 100

0 100

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

3

奏獣の竪琴
幼少期に迷い込んだ魔剣の迷宮で入手した魔剣。楽器専用。特殊楽器。

2H 5 0 0 0

奏獣の竪琴

スカウト用ツール

魔香草

冒険者セット

56

3 19 57 0 3 19

0/× 5 4 4 17

スマルティエのリボン

スマルティエのロングマント

スマルティエのミサンガ

スマ

スマ

スマ

旅に出た理由5-3まだ見ぬ世界を見るため

レプリカーンの小さな集落出身の少女　歌うことが好き
彼女が弾き語りを始めるとどこからともなく動物たちが集まってくる。その様子はまるでディ〇ニープリンセス。

生まれ育った集落は集落全体でスカウトの養成学校みたいなことをしている。
スカウト技能の勉強にはあまり乗り気では無かったが、才能はあったようで勉強に意欲的な幼馴染と競い合えるくらいには達者であった。
ある日集落の外で歌いながら歩いていると不思議な楽器の音色が聞こえてくる。音に誘われふらふらと歩いていくといつの間にか全く見覚え
のない森の中で…
なんとそこは演奏を司る魔剣の迷宮であった。すこしひらけた場所に大きな大きなパイプオルガンが鎮座しており、周りにはたくさんの楽器
と楽し気な音楽、リズムに乗る動物たち。迷い込んだ数匹の蛮族も一緒に楽しく踊っている。頭に響く優しい声に教わって浮いている楽器の
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