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効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：
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効果：
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運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：
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効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品
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非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

原初：タイミング：メジャーアクションのエフェクト一つを選択し、取得する。取得したeffectの侵食値は＋１される。ただし、制限：－以外のエフェクト、およびエネミーeffectは取得できず、使用制限のあるエフェクトを取得した場合、浸食率基本地を＋３する。このeffectを組み合わせた判定は「肉体」で判定を行える

ダメージロールの直前に使用。１ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽに１回

集中力を発揮するeffect、組み合わせた判定のクリティカル値を-Lvする（加減７）。取得時に自分の取得しているシンドロームから一つを選び、《コンセントレイト:サラマンダー》のように記述して、シンドロームごとに別effectとして扱う。またこのeffectは選択したシンドロームのエフェクトとして扱うこと

攻撃力＋[LV＋４]の射的攻撃。このeffectに対するドッジはダイスー１個

このeffectを組み合わせた攻撃の対象をLv+1体に変更。１ｼｰﾝに１回まで使用可能

組み合わせた判定で上昇する侵蝕値の合計を-Lv+2する（最低1）。このeffectを利用したﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了時、HP-5,１シナリオに３回まで

そのシーンの間、肉体を使った判定のダイスを+LV+1　またこの効果を受けている間、あなたは複数の《形状変化：》の効果を受けることができるようになる。

崩れずの群れで分離した肉体をひきのばし、離れた仲間を庇う。崩れずの群れの直前で利用し10ｍまで庇える

他effectと組み合わせ不可。ｲﾆｼｱﾁﾌﾞﾌﾟﾛｾｽで戦闘移動をおこなえる。この戦闘移動では離脱を行うことができる。１ｼﾅﾘｵにLv回まで使用できる

瞬時に巨大化し、敵の攻撃の前に立ちふさがるeffect。前提条件：《命のカーテン》誰かが行う攻撃の判定の直前に使用する。その攻撃の対象を「対象：単体」とし、あなた一人に変更する。また、その攻撃で貴方はカバーリングの対象にならない。このeffectは１ｼﾅﾘｵに１回まで使用できる

肉体を変形させて、どんな場所でも移動が可能とするeffect。垂直の壁も、平たい天井も。あなたは移動できるのだ。G,は必要と感じたなら、肉体による判定を行わせてもよい

簡単なレネゲイドの作用によるあらゆる効果を打ち消すeffect。対象がイージーエフェクト使用した直後に宣言する。対象が使用したeffectの効果を打ち消すうちかしたeffectの達成地が必要な場合０とする。１ｼﾅﾘｵにLV回利用できる

神経系に侵入して、相手の記憶を読み取るeffect。ただし、相手に抵抗の意思がある状態では使用できない。あなたの知りたい情報を対象の記憶から引き出せる。GMは必要と感じたならRCによる判定を行わせてもよい
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