
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

始まりの翠の風 ウィン

11 610 60/110

アオイ＝ウミ
ウィン

シーファ
エクレシア

20
20
20
20

サハギン
エルダナーン
ヒューリン
フェイ：リャナンシー

エクスプローラー
メイガス
ナイト

ビショップ

フォーチュネイト
サモナー
サムライ
セージ

PL：くちなわ
PL：ルカラア
PL：さみさん
PL：ずんだ

祝福
陣形
蘇生

目利き
目利き

ギルドハウス
GH：工房
最後の力

標蟲
KBT型救助隊

英気補填

1
1
1
2

1
2
1
2
8
6

効果(任意)
セットアップ
効果(任意)
パッシブ

効果(R進行外)
パッシブ

セ
パッシブ
効果参照
効果参照

ｼﾅ1　ギルドメンバー全員のMPを最大MPまで回復する。

ｼﾅ3　ギルドメンバー全員は戦闘移動を行う。行わなくてもよい。

ｼﾅ1　ギルドメンバー全員のHPを最大HPまで回復する。

重複○　ギルドメンバー全員が行うドロップ品決定ロールに＋1Dする。

ｼﾅ3　ギルドメンバー全員が所持している任意のアイテムをすべて売却することができる。

効果をダイスで求める[分類：ポーション]のアイテムに有効。ギルドメンバーが使用する[種別：ポーション]の効果に＋2Dする。

ｼﾅ1　ギルドメンバー全員のフェイトを[GL/5+1]点回復する。

巨龍の探索などに関する判定について達成値に⁺1d6する。 　　さらに巨龍の討伐数に応じて[巨龍探索の達成値]が上昇する。 　　1～2体：⁺2、3～4体：⁺4、5体：⁺5 　　6～7体：⁺7、8～9体：⁺9、10体～：⁺10

メンバー全員が戦闘不能となった場合に使用する。 メンバー全員はシーンから退場して、エリア拠点に移動する。 エリア拠点にてHPで復活する。この効果を使用した場合、成長点を[50]×[全滅した回数]点失う(最低1)。 また4回全滅した場合、即座にシナリオを終了してアフタープレイに移行する。 この時得られるものは以下のとおりである。 　・生長点：シナリオ中に倒してエネミーの合計値と、討伐失敗10点となる。 　・アイテム：シナリオ中に倒したエネミーのドロップ売却金額とアイテム

ｼﾅ3　スタート地点、または安全な場所にいる場合に使用可能。HPとMPを1/2(切捨)分回復する。

独自ギルドサポートの詳細は(https://talto.cc/projects/npi7E71swnkszJ8rvFa1U/rev/kiaQQS7d0k/booklets/Ag9GK7v7uB)を確認のこと。
固定レベル：2+6+8=16

再行動
ｼﾅ1　シーンに登場しているキャラクター全員が行動済みになったときに使用する。ギルドメンバー全員は未行動になる。
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