
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ミカエル

エンジェルハィロゥ
エンジェルハィロゥ

UGNチルドレンB

15

死

親戚と疎遠

解放

大きな転機

村人

男

36

秘密

0
6
2
0

0
1
0
0

1
0
0
1

1
7
2
1

24
16
16
21
42

4 2 1
5

UGN 1

光の剣 白兵 7r+4 3 +[Lv+4]

0 0

セレスティア
ジャッカル
フルール
セラフ

ローアル
アイン

錠守(じょうしゅ)

友情
信頼
友情
誠意
友情
友情

疎外感
不安

疎外感
不安
憐憫
不安

遺跡探索分

2 1

ワーディング

リザレクト

C:エンジェルハイロゥ

光の剣

光の手

エフェクトレンズ

主の恩恵

光芒の疾走

R：エンジェルハイロゥ

マスヴィジョン

七色の直感

天使の絵の具

スポットライト

ウサギの耳

★

0

3

5

1

2

3

3

2

2

1

1

1

1

-

1d10

2

2

2

1

2

1

2

4

-

-

-

-

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄ

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾘｱ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

-

至近

-

至近

至近

至近

至近

-

視界

視界

視界

至近

シーン

自身

-

自身

-

自身

自身

自身

自身

-

単体

シーン

自身

自動

自動

-

自動

RC

自動

自動

自動

-

対決

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

100↑

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値マイナス

白兵武器作成。シーン中使用可。

判定を感覚に変更

攻撃力+[Lv+2]

判定のダイス＋Lv個

戦闘移動。離脱可。１シーンLv回

リフレックス。C値-Lv個（下限値7）。リアクションの時用。

攻撃力+[Lv*5]。1シナリオ3回。

感情をオーラのように読み取る。自分の知覚対相手の意志

プロジェクターになれる。RC対知覚

その名の通り。ミラーボールにもなれる。音楽は鳴らない。

聴覚を研ぎ澄ませる。必要なら知覚判定

3話終了後、身長＋1.5cm。

特異点-錠守(じょうしゅ) 
ある時は守る為、あらゆるものを阻む強固な錠を下ろす。暗号を知る者は鍵をかけた特異点の取得者のみ。
このロイスを所持している者は自己・他者に対して己のみが解除可能な鍵をかけることが出来る。
鍵をかけられた者は他のシンギュラリティを含む、外部からの身体情報の改ざん・介入・閲覧・削除等を受け付けなくなる。(※例外あり)
また、この特異点を他者に譲渡する場合、己の心臓を対象に取り込ませる必要がある。
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