
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リタ・アルスキュル

アビスボーン

密偵

10

2070

アビスアーム、アビスカース付与

女 15

B4-5:毒を食べた(飲んだ)事がある
B6-3:命を助けられたことがある
B4-2:大喧嘩したことがある

11

7

9

7 5 23 + 1 4

3 8 22 + 1 3

13 2 22 3

10 2 19 3

6 1 16 2

5 3 17 2

スカウト

レンジャー

エンハンサー

バトルダンサー

1

9

4

10

治癒適性

不屈

ポーションマスター

武器習熟A/アックス

全力攻撃

なぎ払い

頑強

武器習熟S/アックス

変幻自在

2122

2123

2123

1-281

1-286

1-288

1-279

1-281

1-282

交易共通語

ブルライト

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

ビートルスキン

0

0

0

0

クロースアーマー 1

13

2

2バトルダンサー

デスサイズ

グレートアックス

ストーン

パンチ

キック

射程10m/打撃武器・スリング用の球

武器無しのデータ

武器無しのデータ

2H

2H

1H投

1H拳

1H#

17 +1

18

1

0

0 -1

15

14

14

14

13

11 17 47

11 16 33

12 13 1

12 13 0

12 13 5

3 23 69 13 2 64

0/× 4 13 12 17

俊足の指輪 巧みの指輪

アビスカース：栄光なき
スイッチ効果：「身代わり」
ブルライト近隣の小さな村近くで発見されたアビスボーンの少女
親に当たる人物こそ見つからなかったが、見つかる数日前に村近くで魔域が攻略されたため、その中で生まれたのだろうと推測されている
幸い、村では差別などは受けず育ち、農作業などを手伝う内に斧や鎌の扱いに長ける様になる
数年前に山で遭難し、食料代わりに食べた果実が毒を持っていたため死にかけるも、偶然通りかかった冒険者に助けられる
それをきっかけに村の外、ひいては自分の生まれに興味を持ち、養親に相談するも大反対される
売り言葉に買い言葉で3日ほど喧嘩したのちに養親が根負けし、村を出ることを認められる
自身の片腕が生まれつき人とは違う事は自覚しており、村を出てからは手袋で隠している
また、此処ぞと言うところで物事が上手く行かない運の悪さも持ち合わせている
しかし当人は物怖じせずへこたれない性格で、短所としては猪突猛進な所がある



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

リタ・アルスキュル

☆冒険道具

冒険者セット

スカウト用ツール

☆武器防具

グレートアックス

クロースアーマー

☆装備品

巧みの指輪x2

俊足の指輪x2

☆消耗品(薬品類)

救命草x3

魔香草

アウェイクポーション

☆消耗品（その他）

☆Mカード

☆食料品

☆衣類

着替えセットx5

下着x5

☆キャンプ用品

☆フレーバー

☆売却・消耗

宿代x5

温泉x2

市民証

483

☆コネ

☆流派

☆名誉アイテム

☆専用化

☆その他(立場など)

グァナの討伐者

350 350
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