
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

クレス・センテ

ハイマン

学者

9

3020

デジャヴ、魔法の申し子

女 21

7

5

15

2 9 1

1 2 10 1

3 2 10 1

6 3 14 2

6 11 32 + 1 5

6 3 24 4

ソーサラー

コンジャラー

セージ

8

9

7

鋭い目

弱点看破

魔法拡大/数

魔法拡大/すべて

武器習熟A/スタッフ

魔力強化

バイオレントキャスト

2120

2121

1-289

1-290

1-281

2-230

1-288

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○

○

0

0

0

0

クロースアーマー 1

0

2

2

マナスタッフ

メイジスタッフ

ストーン

パンチ

キック

魔力+1、魔法の武器である

防護点+1

射程10m/打撃武器・スリング用の球

武器無しのデータ

武器無しのデータ

2H

2H

1H投

1H拳

1H#

3 1

1 1

1

0

0 -1

1

1

0

0

-1

12 1 13

12 1 11

12 0 1

12 0 0

12 0 5

3 10 30 0 2 41

12 0 11 13 75

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

8

9

8

15

16

16

過去視の水晶眼

知性の指輪

スイッチ効果：「身代わり」

とある平行世界におけるリタ
奈落ではなく普通に生まれたため、ハイマンとして生を受けている
その世界では何らかの事情で世界が滅びに瀕しており、その世界の中で生きるうちに隔世的で辛辣な性格になっている
本来はもっと高位の術師だったようだが、此方に現れた際にかなりの力を喪失している
趣味は読書で、とある作家が書いた魔域にまつわる冒険物語を愛読している



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

クレス・センテ

☆冒険道具

冒険者セット

スカウト用ツール

☆武器防具

メイジスタッフ

クロースアーマー

マナスタッフ

☆装備品

知性の指輪x3

過去視の水晶眼

☆消耗品(薬品類)

アウェイクポーション

☆消耗品（その他）

☆Mカード

☆食料品

☆衣類

着替えセットx2

☆キャンプ用品

☆フレーバー

とある本

☆売却・消耗

宿代x5

温泉x2

市民証

賭け代金

418

☆コネ

☆流派

☆名誉アイテム

☆専用化

☆その他(立場など)

グァナの討伐者

350 350
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