
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

メルメル

リカント

野伏

8

1050

獣変貌

女 16

9

8

8

1 10 1

8 1 18 3

11 3 22 3

12 5 25 4

10 2 20 3

6 4 18 3

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ドルイド

6

2

2

8

治癒適性

かばう

ガーディアン

防具習熟A/盾

防具習熟S/盾

2122

1-285

1-279

1-282

1-282

交易共通語

魔動機文明語

リカント語

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

アンチボディ

バークメイル

ヒールスプレー

0

0

0

0

プレートアーマー

冠綿のグレートウォール

21

20

-2

-1

-3

7

4

3

16ファイター

ヤドリギの棒杖 1H 4 1 1 12 0 14

3 18 54 -3 16 49

0/× 0 12 11 42

アイソーアマスク

アルケミーキット

ブラックベルト

大型草食獣のリカントの心優しき少女。
元々はかなり尊大な性格だったが、ある出来事がきっかけで心が折れたため、自己肯定感がどん底となる。

村きっての才能持ちで、『神童』とあがめられ、その活躍を切望されたドルイド魔法と防護の天才。
幼いころから、元砂鷲団の脱落者である母親から厳しい教育を受けた。
やがて、それは幼いころからの砂鷲団の訓練を受けることにエスカレートしていった。
毒をはみ、毒を飲み、そして体が壊れるほど訓練。
ほぼ虐待同然のを受けながらも母親の「私の夢をあなたが叶えるの！」「あなたは幸せになるの！」という言葉で、母親は自分を愛している
と誤魔化した。
父親は、その母親の訓練を止めることなく、見ているだけだった。
そして、その訓練を繰り返すうちに、母親は耐性を手に入れられなかったのだろうか、中毒反応を起こして亡くなった。
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メルメル

アビスシャード

受益者のシンボルx8

薬師道具セット

魔香のパイプ

魔香草x8

ヒーリングポーションx5

マテリアルカード緑Ax4

マテリアルカード緑Bx6

魔香水

魔晶石5点

冒険者セット

着替えセット

保存食(徳用一週間)

11569

フィノア派森羅導術入門

プランツヘヴン

ランインターフェア

冒険者ランク（ブロードソード)

50

20

30

100

157 357
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