
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ヴァルト

16（見た目）

絶望

0

煉獄

10
β-38.怒号

β-32.食い込む指

激しい罵り声。食器の割れる音。暴力の嵐。あなたはじっと嵐が通り過ぎるのを待つ。抗うことなどできはしない。暴力の雨は誰の下に降り注いだ？あなただったろうか。違う誰かだったろうか。あの時のあなたに、今の力があれば……。

あなたの首に絡みつき、食い込んでくる指。顔が熱い。頭がぼんやりとしてくる。何か言おうとしたけれど声が出ない。見苦しい息を吐いて、あなたは死んだ。最後に目に焼きついたのは、首を絞めたあの人の……顔。

0 0 0

0 0 0

0 0 0

たからもの 依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

ジャンク

ロマネスク

バロック

ボーナス

寵愛修正

総計

死中活性

時計仕掛け

足業

狂鬼

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

鎖飾り(しっぽ)

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

2

2

1

4

1

3

3

1

0

0

0

自身

自身

自身

自身

0

改造2

変異2

変異1

変異3　改造2

バトルパートにおいて、狂気点による振り直しを行う際、代わりに基本パーツを1つ損傷して振り直しを行ってもよい。

改造レベル3取得

脚部にある、「切断」「爆発」「連撃」を持たない肉弾・白兵攻撃マニューバの攻撃に「連撃1」の効果を加えてよい。

肉弾攻撃判定出目+1してもよい。

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

1。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

