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ウィルマ・フリューリンク

レプラカーン

妖精使い

6

350

暗視、見えざる手、姿なき職人

女性 15

かつて信頼できる友人がいた
近所に芸術家がいる（いた）
育ての親に拾われた
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フェンサー

フェアリーテイマー

スカウト
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魔力撃

魔法誘導

武器習熟A/スピア
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IB31

交易共通語

魔動機文明語

妖精語
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ヴォーパルウエポン

0

0

4 7 6 7

0

ソフトレザー

バックラー
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4フェンサー

レイピア

ジャベリン

妖精槍・ブリトマート
形状:槍 必要筋力:10 命中補正:-1 威力:15 ランクB効果 戦闘の場に自身が召喚した妖精が存在する場合、命中補正を＋1に変更する。  ランクA効果 威力を25に変更する。 また、魔力撃使用時に妖精を召喚していた場合、その属性に応じて下記の追加効果を得る。 火:攻撃力+2 水・氷:命中後、このR終了時まで相手の回避に-1 風:命中補正+1 土:命中後、このR終了時まで相手の防護点-2 光:命中後、任意の対象のHPを魔力点回復する 闇:命中後、このRの終了まで相手の精神抵抗に-1する  ランクS効果 解析不可(要フェアリーテイマー技能Lv7) [編
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妖精魔法 6 10

華美なる首飾り

能力増強の腕輪

ブラックベルト

宝石ケース

辺境の森の奥地にある魔動機文明の遺跡跡で暮らしていたレプラカーン
何事も強気にチャレンジしていく性格、簡単に言って負けず嫌い
才能か修行のおかげか、妖精魔法を習得している。
レプラカーンにしては珍しく人ごみも平気、だけど辺境育ちのせいで時々考えがズレていることもある。

幼いころは別の集落で暮らしていたが、魔物に集落を襲われた
たまたま通りかかったフェアリーテイマー使いの師スカラに拾われて育てられてきた。
そこから約10年、自分と同じ境遇のレプラカーンや他の種族の人々が住む場所を求めて集まってきて、
役場、自警団、農家、畜産家、鍛冶屋、芸術家のアトリエ、そして親友のメイリア…色々なものができて村と呼べるくらいに大きくなった。

それは半年前の事だった。幼き頃から育てられて師、スカラから妖精魔法を学び２年の月日がたった頃
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ウィルマ・フリューリンク

宝石ケース

妖精使いの宝石（水）サファイア

妖精使いの宝石（風）エメラルド

妖精使いの宝石（光）ダイヤモンド

冒険者セット

スカウト用ツール

穢れの酒使用代金

妖精使いの宝石（火）ルビー

魔晶石５点x2

勇者の証（心）

ウェポングリップ

華美なる首飾り

マテリアルカード（赤）Bランクx10

マテリアルカード（赤）Aランクx5

マテリアルカード（赤）Sランクx2

消魔の魔石x2

月光の魔符+1

陽光の魔符+1

15495
81 81
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