
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヒョウガ･ユキマル(氷雅 雪丸)

エルフ

騎手

9

1120

暗視、剣の加護/厳つき氷

男(女) 15

家族を失った
特別な師に出会えた。
第四の剣の声を聞いた。

12

6

8

8 11 31 5

11 9 32 + 1 5

5 5 16 + 2 3

10 3 19 3

7 4 19 + 1 3

11 1 20 3

ファイター

レンジャー

エンハンサー

ライダー

ウォーリーダー

9

5

7

9

3

タフネス

治癒適性

武器習熟A/ソード

なぎ払い

全力攻撃

防具習熟A/非金属鎧

ブロッキング

2122

2122

1-281

1-288

1-286

1-282

2-230

エルフ語

交易共通語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

マッスルベアー

スケイルレギンス

リカバリー

ワイルドウイング

ビートルスキン

探索指令

騎獣強化

攻撃阻害

高所攻撃

人馬一体

チャージ

トランブル

HP強化

騎芸解放

怒涛の攻陣･Ⅰ

怒涛の攻撃･Ⅱ

陣率:虚外なる烈撃

9 14 14 12

0

0

0

燈鶯ノ胴丸 13 0

14

5

1

6ファイター

大太刀/カイワレダイコン(片)

大太刀/カイワレダイコン(両)

小太刀/チュンチュンマル

OM-3、魔法の武器化、銀製の武器化
1H両

両手

1H投

16 1

16

9

15

0

0

10 14 21

10 2 31

10 1 14

3 33 99 14 6 61

12/× 8 12 12 20

軍徽章

熊の爪

ハードレザーマント

知力の指輪

スマルティエの武道帯

立寝のレギンス

敏捷の指輪

筋力の腕輪

1000Gから2割引き

１０／斃す者(対象:魔神/魔法戦士型)

一般職
・家政婦･夫Lv5
・兵士Lv3
・娼婦/男娼Lv3
成長P1

身体は男、心は乙女なござる系武者エルフ。東方の剣術を元に独自に派生させたバットーカラテである『スノーイアイドー』の使い手。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヒョウガ･ユキマル(氷雅 雪丸)

所持品(消耗品)

┣アウェイクポーション*4x4

┣ヒーリングポーション*10x10

┣救命草*15x10

┣魔香草*11x10

┣魔晶石(1)*5x5

┣魔晶石(3)*10x10

┣敏捷の指輪

┣知力の指輪*0

┝筋力の指輪

┣器用の腕輪

┣敏捷の腕輪

┣陽光の魔符Ⅰ*2x2

┣陽光の魔符Ⅱ*1

┣月光の魔符Ⅰ*2x2

┣月光の魔符Ⅱ*2x2

┗騎獣縮小の札Ⅲ*1

所持品

┣普段着+下着

┣一週間分の着替え

┣使いやすい調理器

┣迅速な火縄つぼ

┣背負い袋+水袋+毛布+ロープ+ナイフ

┣薬師道具キット

┣防寒具

┣ドレス+礼服

┣化粧品+手鏡

┗粋な乗馬服

ペット(鶏)

馬

┗馬昇格(レジェンドホース)

騎獣用鎖かたびら

┣救命草*1

┠魔香草*3

┣魔晶石(1)*14x13

┣知力の指輪*2x2

┠陽光の魔符Ⅱ*1

┠騎獣縮小の札Ⅲ*1

┣騎獣縮小の札Ⅱ*2x2

┗ジャーキー

6

燈鶯流一刀術

┣燈鶯ノ胴丸

┝『羅刹ノ剣』習得

┗『燈鶯ノ構』習得

クーハンケイン強竜乗法

┝『巨象は大地を踏みしめて耐える』習得

┗『竜は堅き鱗で打ち当たる』習得

ダークドワーフとのコネクション

迅速の火縄つぼ

使いやすい調理用

粋な乗馬服

100

30

50

50

50

20

30

100

20

5

10

20

20

60 565
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