
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

口貝 祭詩(こうがい さいし)

ステーシー

ステーシー

12

【秘匿】

-18

煉獄

16
【秘匿】

神様

【秘匿】

【秘匿】

祈りを捧げるべき存在がいた。こんな世界でも、神様は居るのだろうか？…神様って、どんなのだっけ…。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

白貌の死化粧

葬儀屋

無限の供物(臓物豚)

盾突く

投げうつ躰

勅命

のうみそ

めだま

あご

武装改造

骸骨面(ﾍﾟｽﾄﾏｽｸ)

かた

うで

こぶし

衛生腕章

チェーンウィップ

★祈りの杖【宝物】

★銅鏡【宝物】

せぼね

はらわた

はらわた

棺桶

救急箱

紐パン(ﾊﾞﾆｰｽｰﾂ)

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

ダメージ

オート

オート

なし

なし

なし
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なし

なし

なし

なし

2

なし

なし
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なし

なし
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なし

なし

自身

自身

効果

0

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

自身

0

0

0

0～1

-

自身

なし

なし

自身

効果

自身

頭部位にある損傷したパーツのマニューバをそのまま使用してよい。

このマニューバを獲得した際、追加で『棺桶』を1つ獲得する。この効果で獲得したマニューバのコストを常に2減少させてよい(最低0)。『全体攻撃』を持つ攻撃マニューバの攻撃判定において大成功した際、もしくは完全解体した際、自身の損傷しているパーツ1つを修復してもよい。自身が『臓物豚』を獲得している際、最大行動値+2。更に攻撃判定において出目+1してもよい。

戦闘終了時、姉妹全員の損傷している『はらわた』を修復してもよい。

宣言時、損傷していない「防御」マニューバの パーツを１つ選ぶ。白兵攻撃［選んだマニュー バの防御の値］。攻撃が命中したなら、選んだマ ニューバを再使用可能にしてよい。

自身が獲得している『ダメージタイミングを持つ防御マニューバ』の射程を『0』として扱ってもよい。更に自身の防御マニューバでダメージを0にした際、ダメージタイミング終了時に『攻撃してきた対象』へ『盾突く』をコスト1で使用してもよい。

自身の攻撃判定において出目+2する。ダイスの出目が11以上の際、自身に妨害2。重複不可。自身が獲得している『死に続け』で修復できるパーツに強化パーツを選択してもよい。更に攻撃判定において大成功した際、自身が獲得している使用済みの『死に続け』を再使用可能にしてよい。

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃1

最大行動値+1。更に自身が『レベル3武装パーツ』を獲得している際、追加で最大行動値+1。自身が獲得している『レベル1攻撃マニューバ』の攻撃判定において出目+1。更に『切断』『爆発』『連撃』を持たない場合、追加でダメージ+1。

最大行動値+1。自身が獲得している『救急箱』が損傷していない際、追加で最大行動値+3。自身が『棺桶』を獲得している際、自身の攻撃判定において出目+1。自身の攻撃で敵を完全解体した際、自身の損傷しているパーツ1つを修復してもよい。自身の腕部にある損傷したパーツのマニューバをそのまま使用してもよい。

移動1

支援1

肉弾攻撃1

損傷した基本パーツ1つを修復する。自身が獲得している『救急箱』が損傷していない際、基本パーツの代わりに強化パーツも選択して修復してもよい。このマニューバのコストは2以下にならず、射程を伸ばす事も出来ない。

白兵攻撃2。自身が獲得している『棺桶』が損傷していない際、このマニューバの攻撃宣言時『転倒』か『爆発』を追加してもよい。

内臓されたESP増幅装置が祈りにより起動し、科学的に超常現象を引き起こす。

生前に主様より賜れた物。何故か髑髏が所持していた。

同ターン内の次カウントで使うマニューバ1つのコスト-1(最低0)する。

なし

なし

防御2。戦闘終了時このパーツが損傷していない際、自身の損傷している任意のパーツ2つ選び修復する。

このパーツが戦闘終了時損傷していなかった際、自分以外のドールの損傷している基本パーツを3つまで修復してもよい。

最大行動値+1。自身が『けもみみ』を獲得している際、追加で最大行動値+2。自身が『ハイレグ』を獲得している際、追加で肉弾・白兵攻撃の攻撃判定において出目+1してもよい。自身が『しっぽ』を獲得している際、移動マニューバのコストを常に1減少してもよい(最低1)。自身の最大行動値が上限を超えて『16』となっている際、最大行動値の上限を『15』に変更する。
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